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□ Guia de Dicas SuperGamePower 
para Playstation e a maion e mais 
completa selecao de dicas para 
videogames ja lancada no Brasil. 

Por apenas R$4,90, voce leva 
um montao de dicas e truques 
para os jogos de acao, RPG. 
e estrategia do Playstation. 

Sao centenas de verbetes com 
a ficha tecnica completa e o 
historico de cada jogo, alem de 
dicas, truques e macetes que 
nao acabam mais. 


E este e so o primeiro 
volume. Em setembro, sera 
a vez do Nintendo 64. 

E depois, vem ai muito 
mais sobre o mundo dos 
videogames. , 

Ma se preparando e reserve 
ja um espaco na sua estante 
para esta colecao! 


Z Guia 


Lara Craft mostra o que as homens 


lososfilmes 












Versoes incrementadas de jogos de sucesso estao na moda. E, algumas vezes, 
elas sao mais que um pretexto para aumentar as vendas. E o caso de Metal 
Gear Solid Integral, que, alem de algumas tranqueirinhas, traz um CD 
novinho em folha com mais de 300 missoes. Para comemorar o trabalho 
caprichado da Konami, reeditamos e incrementamos (adoro estar na modal) 
o detonado de Metal Gear com o mapa da mina das VR Missions. Especialista 
em versoes incrementadas, a Capcom resolveu reeditar os dinossauros, ha 
muito extintos, como voces sabem. Dino Crisis tern dima Resident Evil, mas 
os tais dinos estao em forma e dao um ole nos zumbis de RE. Sem panico, 
mocada: na SGP o final vai ser mais feliz do que em Jurassic Park. E so seguir 
os passos do Detonado. E tern mais: dicas para Legend of Mana, Vandal 
Hearts II, Driver e Tarzan, alem da pre-estreia de Chrono Cross, seqiiencia de 
Chrono Trigger. 



Duvida do Leitor.5 

Pre-Estresa ..6 

Legend of Mana . 8 

Vandal Hearts II.9 

Driver...10 

Tarzan.11 

Dino Crisis (Detonado) .12 

Metal Gear Solid Integral (Detonado) .. 20 
Dicas .34 


Yepare-se para ver graficos de 
Nintendo 64 no P.Station. 
Tarzan traz o enredo do filme 
para o videogame e 
impressiona pela beleza e 
jogabilidade 
(pagina 11) 





A pata que esta na 
capa desta ediqao e 
uma das muitas 
que voce vai ter de 
encarar em Dino 
Crisis. Ensinamos 
voce a escapar 
com vida na 
pagina 12 
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Buvida do Leitor 


E ai, galera, tudo ok? Na primeira 
batalha contra deus, em Xenogears, 
o detonado mandava esperar que 
ele soltasse a magia e, depois, 
atacar. Mas essa magia, alem de 
cortar a vida pela metade, atinge 
tambem os gears. Mesmo atacando 
com o ID Mode de Fei nao consigo 
derrota-lo! 

Veronica Maia 
Belo Horizonte, MG 

MK: voce deve fazer exatamente o 
que o Detonado diz, Veronica. Basta 
recuperar o HP dos gears 
constantemente e usar o ID Mode. 


0 que devo fazer para jogar com o 
ultimo time secreto de Winning 
Eleven 3 Final Version? Ja liberei o 
World All Stars e o time FC Divo. 

Artur Silva Neto 
Guarulhos, SP 

LM: e simples, Artur. E so terminar o 
jogo no Cup Mode com a Romenia, 
jogando no nivel Hard. 


Existe alguma dica para escolher 
todos os carros de Gran Turismo, 
sem usar o GameShark? 

Rodolpho Silva 
Joao Pessoa, PB 

LM: nao existe essa dica, cara. Ou 
voce ganha rios de dinheiro e 
compra ou usa o GameShark. 


No jogo de cartas em Final Fantasy 
VIII, e preciso ter a carta Siren? 

Tiago Amaral 
Osasco, SP 

MK: nao e preciso ter a carta 
Siren para encarar o jogo de cartas. 
Mas ela ajuda muito, ja que com 
ela voce consegue obter cartas 
menores, que viram itens e 
magias. 


Estou com uma duvida em Alundra 
que esta me deixando maluco. Nao 
consigo resolver o enigma da fase 
Ancient Shrine. Estou na saia que 
tern uma lua, urn sol, uma gota 
d'agua e uma estrela, alem de uns 
blocos no chao. 0 que fa^o? 

Pedro Guazzelli 
Porto Alegre, RS 



MK: pelo que entendi, a sala em 
que voce esta e essa da foto acima. 
0 lance e colocar os simbolos na 
bora certa, na posiqao da foto e na 
ordem estrela, lua, agua e sol. 
Depois, voce ira para outra sala 
parecida e devera usar a mesma 
ordem, mas na seguinte posicao: 
estrela em cima, lua a direita, agua 
a esquerda e sol em baixo. 


59 e 97. Entao, derrote o monstro e 
pegue uma chave. Volte a 
biblioteca, use a chave na porta do 
corredor e verifique o caixao. 


Ha alguma dica para pegar Bison 
com o especial que a CPU faz no 
jogo Street Fighter Zero 3? No 
Versus, na tela de escolha de 
personagem, ha um quadrado 
escrito Enter. Pode ser la? 

Otavio Yamada 

Curitibanos, SC 

BB: nao da para usar essa versao 
do Bison. 0 quadrado onde voce le 
Enter serve apenas para selecionar 
o personagem criado no modo 
World Tour. 


Cheguei no final de Resident 
Evil 2 e estou no modo The 
Survivor, mas nao consigo chegar 
ao final. Ha dicas para muni^ao 
infinita? Como chego no modo 
Extreme Battle? 

Luiz Derberth 
Mangueira, RJ 


Estou seguindo o Detonado de 
Legend of Legaia, mas nao 
consegui encontrar o Fertilizer 
na fase West Foz Forest. Onde 
ele esta? 


Anderson Silva 
Porto Alegre, RS 


MK: logo na primeira area aberta, 
siga pelo tune/ verde a esquerda. 

La voce vai encontrar o Shield Elixir 
e o Fertilizer. 


Como eu fa$o para colocar Vincent 

Valentine em meu grupo em Final 

Fantasy VII? , , , 

Raphael de Freitas 

Sao Paulo, SP 


MK: primeiro, Raphael, va para a 
mansao Nibleheim, verifique o 
cofre e entre com a senha 36,10, 


MK: nao ha dicas para o modo 
Survivor, a nao ser que voce use o 
Game Shark. 0 Extreme Battle so 
existe na versao Dual Shock. 



PlayStation ^ 
Magazine 
Caixa Postal 3342 
Sao Paulo, SP 
CEP 01060-970 , 


r Escreva sempre para 
a PlayStation Magazine, 1 
a melhor revista especializada 
em PlayStation do planeta!! 

0 Chefe quer saber sua opiniao 
sobre o que rola aqui. 
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CHRONO 

CROSS 

SQUARE 

RPC 


Chrono Trigger e considerado um } 
dos melhores RPGs de todos os 
tempos. Nao e a toa. 0 jogo foi 
desenvolvido pela Square, 
especialista no assunto, e produzido 
pela Dream Project. De fato o game 
era um sonho: o time reunia 
Hironobu Sakaguti, diretor da serie 
Final Fantasy a partir do IV, Yuuji 
Horii, roteirista de todos os Dragon 
Quest e Akira Toriyama, 
responsavel pelo design de 
Dragon Quest e autor de Dragon i 
Ball. Quer dizer, os criadores dos 
RPGs mais famosos do Japao a 


promete muito. 0 melhor em Chrono 
Cross e a batalha. Os ataques sao 
combos, mais ou menos como em 
Xenogears. Durante o combo, pode-se 
encaixar ataques especiais. Tambem ha 
golpes combinados, em que dois ou 
mais carinhas atacam juntos. Nao ha 
duvida de que esse RPG da Square 
promete ser o melhor do ano. 

Dispomvel no segundo semestre 


foram reunidos. E o que Chrono 
Trigger tern a ver com a historia? 
Chrono Cross e justamente a 
continuagao de Chrono Trigger. Os 
graficos estao esplendidos e a historia 


lW?4S 























FINAL FANTASY 

SQUARE SOFT 
RPG 


Graficos espetaculares, personagens e 
ambientes extremamente detaihados e 
sequences cinematograficas jamais vistas 
console: e assim que Final Fantasy VIII 
vai chegar ao P.Station. Para se ter uma 
ideia, o game tera pelo menos tres CDs, 
contando so com o jogo. FF VIII traz urn 
novo sistema de batalhas, em que voce 
nao precisa aprender as magias, 
juntando experience. Basta rouba-las. 
Mas os oponentes estao mais duroes. 


Disponivel em setembro 



VIII 



divisao de tela, ou 
com ate quatro 
jogadores com o 
multitap. A parte 
mais legal do jogo 
sao as derrapadas nas curvas. 
Disponivel em novembro 


CRASH 
RACING 


Parece que esta na moda e Crash 
Bandicoot nao vai ficar a ver navios. 
Todos os seus amigos e inimigos estao 
neste jogo. Sao 16 pistas, alem de duas 
secretas, e 7 arenas de batalha. Voce 
tambem pode selecionar entre os 
amiguinhos de Crash, como CoCo, para 



SPYRO 2 : 
RIPTO'S RAGE 

INSOMNIAC GAMES 

Acao/aventura 3D 

Spyro ja derrotou Gnasty 
Gnorc. Ern Spyro 2, set; - 
desafio e o malvado Ripto. 

Sao 30 fases cheias de agao e 
aventura 3D, com a 
movimentagao suave do 
primeiro jogo. Desta vez, cada 
fase esta dividida em pequenas missoes 
que podem ser jogadas em qualquer 
ordem. Para passar de fase, voce vai ter 


de fazer coisas 
como recuperar as joias 
roubadas pelas Bloonie Lizards. Mas 
tambem pode jogar uma partida de 
hockey para ganhar power-ups. 

Disponivel em novembro 



MEDAL OF 
HONOR 

DREAMWORKS 

Aventura/tiro 



Medal of Honor e urn jogo de 
espionagem em primeira pessoa que se 
passa na Segunda Guerra Mundial. 
Como urn agente da OSS (a antecessora 
da CIA), voce vai passar por oito 
missoes, que realmente ocorreram 
durante a guerra. Ao todo sao 30, 
todas em territorio alemao. Alem do 
modo normal, havera urn modo 
multiplayer, com opgao para jogo 
cooperative, alem de urn jogo da 
batata quente, so que com granadas. 
Ha muitos detalhes e voce vai ver que 
os alemaes, se entender alguma coisa, 
realmente falam alemao. 

Disponivel em outubro 























Langamentos 



Por Marcelo Kamikaze 

Depois de um bom tempo no 
limbo da Square, a serie Mana chega ao 
PlayStation. Legend of Mana e um 
RPG com a?ao, em que voce usa magias 
relacionadas aos principals elementos 
da natureza. Como nos jogos 
anteriores, a historia rola em torno da 
lendaria arvore Mana e a busca de sua 
forga. Os combates ficaram mais faceis 
nesta versao, porem a movimentagao 
ficou um pouco dura. Os graficos dao 
um toque especial ao jogo, que ficou 


- ' ' ' : ■ 

tern & ' 

influencia |P^-— : 

sobreos *1 
habitantes ^ 

deDomina. Z — a 

Converse novamente com todos que estao por la 


DICA: em Domina, 
converse com Nikita. 
Escolha a segunda opqao 
(nao) e depois a primeira 
opqao (sim). Nikita vai se 
juntar a voce 


com um clima de ' ^ 
historia infanto- 

juvenil, com cara — --- 

de Alice no Pais das Maravilhas e 
Historia Sem Fim. 0 jogo vai durar 
bastante ate na mao dos mais 
rapidinhos, pois e possivel escolher dois 


personagens e determinar os caminhos 
e a sequencia que quer percorrer 
atraves de suas agoes. Ou seja, nada da 
monotonia, costumeira em alguns RPGs 
onde tudo e muito previsivel, em 
Legend of Mana. 


DICA: ao escolher a arma do seu 
personagem, lembre-se de que quanto 
mais forte a arma, mais lenta ela e 


DICA: d urante 

Mg ’ as batalhas e possivel fazer 
™ um combo duplo com o golpe 
mais forte. Pule e aperte o botao 
de golpe forte e em seguida aperte 
novamente o botao de golpe forte 


DICA: dependendo do lugar 
onde voce coloca as 
construqdes no mapa , a historia 
e a ordem das fases pode mudar. 
Verifique sempre a forqa de influencia de 
cada elemento 


DICA: cole 

nesse chefe. Quando e/e 
usar esse ataque, desqa ou 
suba rapidamente 


RPG 

Square 


2 Jogadores 
Memory Card 
Ponto Forte Ponto Fraco 

Cenarios sao Movimenta$ao 
puro desenho dura durante 

animado os combates 


DICA: 

em My House, olhe os 
livros na biblioteca. Eles ensinam 
algumas habilidades e dao algumas 
fichas tecnicas de personagens 


DICA: 

coloque as habilidades 
especiais nos botoes LeR. Quando a barra 
encher durante o combate, use-os 













































Por Baby Betinbo 


Achou estranho? Pois fique 
sabendo que luta e estrategia de guerra 
sao coisas parecidissimas. Ainda mais em 
Vandal Hearts II, com muito mais 
sangue que seu antecessor. E quase urn 
Mortal Kombat. 0 que gastaram em 
sangue, contudo, pouparam em 
graficos: os personagens tern uma 
aparencia no minimo estranha e os 
menus tern icones pequenos e 
feiosos. Se o que vale para voce e a 
beleza interior, e possivel que voce nem 
repare nessas coisas. Mesmo porque a 
diversao e garantida. E possivel fazer 
ataques bastante variados. Tao variadas 
quanto os ataques sao as armas e seu 
alcance. Mas nao fique empolgado: 


DICA: e possivel 
equipar seus 
personagens 
com duas 
armas , desde que 
cada arma ocupe 
apenas uma mao 


DICA: sempre deixe os 
personagens equipados com 
arco e flecha no alto do 
cenario para ter melhor 
alcance e visao do alvo 


DICA: 


ataque os 
inimigos 
pelas 

costas. Esse 
tipo de 
ataque 

aumenta a probabilidade de acerto e tira mais HP 



DICA ; 


personagens com armas de curto alcance bem 
juntos ao se locomover 



DICA: 

cerque os inimigos e mate-os 
urn a urn. E uma otima estrategia 



DICA: na maioria dos cenarios existem 
baus com itens que ficam meio 
escondidos. Procure abri-los antes de 
terminar a batalha 


DICA: antes de atacar, procure mover seu 
personagem para ver se e/e vai se mover junto 
com voce 


nada de atacar desembestadamente. 

Lembre que 


DICA: equipe seus 
personagens com a 
maior variedade de 
armas possivel. Assim, 
voce pode planejar 
melhor o ataque 


enquanto voce 
movimenta seus 
personagens, o 
inimigo tambe 
movimenta os 
E isso quase sempre 
acaba em urn ataque furado, se nao 
houver urn bom planejamento. 


1 Jogador 
Memory Card 

| Ponto Forte Ponto Fraco 

Possibilidade Graficos e 
de ataaues menus pouco 

variados irabalhados 
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Langamentos 


Em Driver nao vale ser certinho. 
Respeitar a lei, entao, esta fora de 
questao. 0 lance aqui e ter malicia. E a 
velocidade so importa se voce estiver 
fugindo da policia, coisa que vai 
acontecer com frequencia. Afinal, como 
assistente de bandido voce vai ter de 
fazer diversos trabalhinhos. Dirigir na 
fuga de urn assalto a banco, roubar 
carros e ate mesmo servir de chofer 
para o criminoso apagar alguem estao 
entre eles. As perseguigoes sao o 


DICA: ao 
aceitar um 
trabalho, 
verifique 

sempre o mapa e escolha o 
caminho mais curto, pois o tempo e limitado 


DICA: no modo Pursuit nao se engane com os 
gestos dos caras do carro adversario, e/e pode 
estar so fingindo que vai virar 


DICA: quando 
estiver sendo 
perseguido, 
abuse das 
manobras de 
180 graus 


DICA: o 

segredo do Slalom e passar entre as 
colunas fazendo um 8, sempre dando 
pequenos e continuos toques no acelerador 

melhor do jogo: pura adrenalina, 
com barreiras policiais e batidas 
incriveis, no maior estilo cagada. Ai 
vale tudo, tudo mesmo. Ate jogar o 
carro em cima dos pedestres e passar 
por cima de caixas e mesas. Pode 
ficar tranquilo: desta vez os 
controles estao do seu lado. A 
resposta do carro e excelente, 
perfeita na hora das curvas e quando 
e preciso fazer manobras mais 
elaboradas. A aten^ao com controles 
e com a variedade de 
missoes nao foi a 
mesma dispensada ao 
som, com vozes baixas 
e nao muito nftidas. 


DICA: no modo 
Survival, procure 
passar por lugares 
estreitos, como entre 
colunas e becos 


DICA: para dar um 
180 reverse, nao 
de re. Apenas 
mova o direcional 
para o lado 
desejado e nao 
use os freios 


1 Jogador 
Memory Card 
Ponto Forte Ponto Fraco 

Boa resposta Som com vozes 

do carro aos baixas e pouco 

controles nitidas 


DICA: para 
executar um Lap, 
apenas de uma 
volta na 
garagem, sempre 
rente as colunas 


Corrida 

Reflextion Interactive 

. . 


DICA: ao terminar o treinamento na garagem, 
verifique a secretaria eletronica para aceitar 
trabalhos. Ela pode ter mais de uma mensagem, 
com tarefas diferentes em cada uma 


Por Lord Mathias 
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Por Marjorie Bros 

Ai # ai f quisera eu ser a 
Jane! Tarzan e 

impressionante! E eu nao estou r \ 
falando dele, mas do jogo. A 
come^ar pelos graficos, 
perfeitos e com qualidade 
semelhante a conseguida no 
Nintendo 64. A diversao comeca 1 
com Tarzan ainda crian^a. 

Durante o jogo, o menino-gorila p|| 
vai crescendo. Se quiser, voce 
podera jogar com a Jane ou com j 
os gorilas. A estrategia e igual a 
da maioria dos jogos da Disney: pegar 
muitos itens e completar as fases com os 
bolsos recheados. So assim da para 
participar de fases bonus e ver demos 
fantasticas do filme. Para garantir a 


I DICA: surfando nas arvores, use o direcional 
§ para desviar dos galhos e o botao de pulo 
\ para escapar dos cipos. Nao esqueqa de 
\ pegar as moedas espalhadas 

J entrada para o cineminha depois 
das fases, voce tern de pegar todas 
as letras do nome Tarzan. As fases 
bonus aparecem quando voce consegue 
reunir todos os peda^os do mapa. Nao 
dispense o bonus: ele garante muitas 
vidas extra essenciais na hora de correr 
dos elefantes ou matar urn leao. 


DICA: nas 
fases bonus , 
procure nao 
deixar 

nenhuma V , MIT " Fm 

fruta passar, ffkjV 

poiscom 11 . 1 

elas voce ganha tempo para pegar mais moedas 


voce pega os itens escondidos na parte inferior 


MCA: 

procure ficar p' 
pendurado 

no meio dos L- 3 m 1B5 
cipos para 
alcan^aruma 9 
boa altura 
na hora do 
pulo. Use o 

direcional para balanqar 


DICA: entre nos buracos dos troncos para pegar 
as frutas e letras escondidas 


DICA: subindo a arvore voce pega a 
faca. Aperte R1 para usa-la. Aproveite 
para matar os macacos com 
facilidade 


DICA: no 1 'ThtM 

passaro, 
use o botao 

de pulo para voar e pegar as moedas no alto 


Acao 

Disney Interactive 


1 Jogador 
Memory Card 


DICA: - - 

depois de cair da cachoeira, nade 
pelas beiradas para pegar as 
moedas e frutas. Desvie dos 
crocodilos e siga em frente 


Ponto Forte 

Graficos e 
jogabilidade 
perfeitos 


Ponto Fraco 
Cenario e 
objetivos 
repetitivos 


na corrida contra os elefantes, desvie 
dos tiros e das arvores. As letras voce 
consegue pegar usando os troncos 
que ficam no chao 


DICA: pegue as letras 
do nome Tarzan para ganhar urn 
filme no final da fase 




























Mapa IF 


Mapa B2 
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Mapa B1 
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Detonado 


For Lord Mathias .< 

Quern diria, mano, os dinossauros sao sinonimo dp ,, 
evoluqao. E isso mesmo, os inimigos de D/no Crisis sao beir 
mais inteligentes que os zumbis de Resident Evil, 
seu antecessor. A Capcom caprichou a mao 
em seus novos adversaries. Agora eles sao S ^ 
capazes de ultrapassar grades e portas e 
de cerca-lo. Fique bem atento para nao ser ^ R 
pego de surpresa. Quando estiver jogando no 
modo normal, mate os dinos so quando nao tiver 
outra alternativa, caso contrario pode ficar sem municao. 

Em D/no Crisis voce pode salvar o jogo quantas vezes quiser, 
diferentemente do que acontecia em Resident Evil. Nao 
economize saves. 0 melhor e nao usar muitos continues, 
pois pode rolar de voce nao ter acesso 
a todos os itens secretos no final. 0 
jogo tern inova^oes bem legais, como 
as misturas entre os itens de cura azuis 
e vermelhos. Os azuis, na verdade, sao 
dardos com efeito tranqiiilizante, bem 
uteis para tratar dos dinos. Aos 
mistura-los, voce pode obter itens de 
cura melhores ou dardos mais fortes. 

Outra coisa legal e que da para guardar 
os itens acumuladps em caixas nas 
paredes. Se quiser conhecer os itens 
secretos do jogo, de uma espiadinha na 
pagina de dicas. 


PINO CRISIS 


Janftn dos 
Fundos 


Sola d« Projeto 


Sola de Permissao 







































































































































































Mapa B3 


Armazenomento de Annas: 


a direita da sala de ^ ^ 

controle, abra esta caixa. Nela voce 
pode guardar itens em excesso e 
pegar mais alguns 


Efevodor de Cargo ' 


Sola de Adnanistrocoo 


Va a sala principal e suba as 
escadas. Nessa sala digite 7687 
para abrir o cofre. Pegue o 
modificador da pistola 


Sola de Reserva de Energia 


Sala de Exportacao' 


No corredor do escritorio, suba no 
tubo de venti/agao 


Ligue esta chave e 

verifique o computador. Mais ao 

fundo pegue o DDK disc H 


No armazem, pegue a chave da 
porta do gerador. Empurre a 
estante e pegue o item 


Nessa sala pegue o outro 
DDK disc H 


/ Entre na sala de controle e 
converse com Rick 


Junto ao cadaver, pegue o cartao 
onde esta escrito LEO 


No gerador, deixe as baterias na 
seguinte ordem: vermelho, roxo, 
verde e branco 




COOSphk 


Na sala marcada com . _ 

urn Save no mapa, o jogo pergunta 

se voce quer salvar o jogo quando - —i --- 

sai. Diga que sim Para abrir o armario digite 0375 


Nessa porta, use os DDK discs H e 
digite Head para abr’hla 


saida do gerador, atire no 
dinossauro, Ele pula grades 





































































Evite gastar muniqao contra os 
pequenos dinossauros. Fuja deles 


\ Retire a bateria da caixa. Use-a 
^ para complementar as baterias do 

-- Verifique o fundo. De novo, faqa a sequencia 

memorando na parede e use o vermelho, roxo, verde e branco. 

telefone Acione a alavanca da direita 


— ' Pegue o cartao 

SOL Nesse painel, encaixe SOL na 
esquerda e LEO na direita. Digite 
705037 e pegue o cartao 


Nessa situaqao, aperte rapidamente 
<r ate Regina dar um chute no 
dinossauro. Siga adiante 


■mm* 


Verifique o cadaver no 
fundo e entre na sala de 
treinamento 


Volte - 

a sala de controle. Escolha 
quern voce quer seguir, Gail o 
respectivamente. No caso, foi 
escolhido o caminho de Gail 


Quando o T-Rex abrir a boca, atire 
com a Shotgun ou com o lanqa- 
granadas caso esteja jogando no 
Easy 


esse cadaver e pegue as 
anotaqoes 


Quando entrar em Danger, 
pressione f? rapidamente ate 
Gail aparecer. Pegue a chave do 
gerador 


Suba as escadas do B1 Backup 
Generator e entre nessa porta. Tire 
qualquer arma da mao de Regina 


Saindo da sala de controle, siga 
adiante no corredor e desqa as 
escadas 


Desative a grade de forqa e siga 
para o toalete 


Caso voce tenha entrado armado, a 
arma vai cair. Aperte os direcionais 
rapidamente e pegue a arma 


Entre na sala marcada com S no 
mapa B1, salve o jogo, pegue o ID 
Card e verifique a estante 


Siga para o B1 backup generator. 
Desqa as escadas 


No toalete, suba no tubo de 
ventilaqao 
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Pegue todos os itens nessa sala e 
verifique o cadaver. Siga para a 
porta localizada mais ao fundo 


Siga para o I- 

Office e use o ID card. Digite 47812 Nos fundos da sala do computador, 

digite 5037 


o Crane Card e digite: 2t It 
1hook; 2t 1*- release; 2t 1 
hook; 1*- release 


Pegue o mapa que esta pregado na 


No Gas Lab, escolha a opqao do 
meio, da esquerda e, por ultimo, a 
da direita 


Pegue o mapa nesta transparency. 
Pegue o elevador e desqa 


Pegue o DDK disc Eeo gravador 
de impressoes digitais, na sala ao 
lado do toalete 


Seguindo a sua visao da tela e os 
paineis de baixo para cima, acione - 
os na seguinte ordem: primeiro 
painelda esquerda eo terceiro 
painel da direita, segunda opqao; 
segundo painel da esquerda e o 
segundo painel da direita, primeira 
opqao; terceiro painel da esquerda 
e o primeiro painel da direita, 
terceira opqao 


Converse com o cientista e pegue o 
B1 Key Chip. Quando o dinossauro 
atacar, saia da porta e aumente o 
nivel de gas 


iSSWOKD 


Na proxima porta, use o DDK disc e 
digite Laboratory 


Tire as impressoes digitais do 
cadaver e pegue o DDK disk 


Na sala de dados, use oBI key chip 
e digite 3695 


Na sala de reunides de pesquisa, 
pegue o DDK disc E 


DDK0T>UZ1Z 


Pressione rapidamente, se nao 
Regina vai virar carne moida 


cqpsoHk 


Deixe a fileira maior identica a 
menor. 0 segredo e deixar a ponta 
igual e ir remanejando as outras 
celulas pra cima dela, sempre 
colocando a ponta de volta ao 
lugar 


Use o DDK disk na porta, a senha e 
Newcomers 


Pegue a furadeira na sala do 
computador 


Com o elevador em 
funcionamento, desqa 
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Detonado 


Siga para esquerda e tome o 
elevador 


Use a furadeira nessa parte 


Deixe as peqas conforme a foto 
acima e encaixe a da direita, a da 
esquerda e depois a do meio 


Contra o T-Rex, fuja ate Rick Ihe 
chamar. Ai, entre no elevador 


WLX-ti)' 


Pegue o cartao para acionar a 
antena e va para a porta mais ao 
fundo 


m 
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Escolha quern voce querseguir. No 
caso, escolhemos seguir Rick 
(segunda opqao) 


UseoLouoR key card. Regina vai 
pedir ajuda para Gail. 0 codigo 
para a porta e Energy 


Saia sempre correndo dos 
pequenos dinossauros e pegue o 
cartao de acesso junto ao cadaver 


Seguindo pelo corredor, encaixe o 
cartao da antena aqui 


Entre na sala de simulaqao, va ate 
o computador ao fundo r pegue 
caneta e papel. Na primeira 
sequencia anote as letras que 
aparecem e digite-as na ordem; na 
segunda sequencia faga a mesma 
coisa; na terceira anote apenas a 
letra que se fechar por ultimo 




Na sala de simulaqao, escolha a 
opqao do meio, a da direita e a 
opqao da esquerda. Pegue os itens 
e saia da sala 


Saia correndo do T-Rex e, quando 
estiver encurralado, vire e atire 
com a Shotgun 


Volte ao elevador e entregue o 
cartao de acesso para Rick 



































Use o gancho e suba por essa 
entrada de ventilaqao 


Na sala de administraqao da ilha, 
pegue o B2 Key Chip 2. Volte para 
a Export Room depois da cena 


Va a sala de permissao, junto a 
saida de ventilaqao 


Retire a bateria no Backup Power 


Desligue o alarme no fundo e 
encaixe o B2 Key Chip 1 na 
esquerda eoB2 Key Chip 2 na 
esquerda. 0 codigo e 0392 


Pegue o Key Card 

Level C e atire no Dinossauro 


Na sala de controle pegue o B3 
Crane Card 


Retire a ^ 

Bateria desse gerador 


Na sala de projeto Stabilizer, pegue 
o DDK disc W 


Entre na porta da garagem e pegue 
outro B3 Crane Card e o Export 
Area Key. Volte e suba as escadas 


0 estilo de quebra-cabeqas se 
repete. 0 segredo e agrupar as 
celulas vazias. Faqa a mesma coisa 
com as celulas cheias e troque-as 
da esquerda para direita 


Va para o B3 Backup Power Room 
e encaixe a bateria nesta ordem: 
vermelho, roxo, verde e branco. 
Puxe a alavanca da direita 


Em Research 
Lounge, converse com Gail 


B3 Crane Card e digite: 3 1 2~> 
Hook; Release; 3f 1 i 2-» Hook; 
3t H Release; 2-* Hook; 3t H 
2 <r Release, 3t Hook, 2<- Release. 
Saia, desqa as escadas e pegue o 
DDK disc junto ao cadaver 


No elevador da Export Room, 
verifique todos os cadaveres e e 
pegue o DDK disc D 


Use o DDK disc 5 e digite o codigo 
Stabilizer 


Volte para a sala de administraqao 
da ilha . A/esse corredor, pegue o 
DDK discs 


Va ate o laboratory Stabilizer. 
Pegue o DDK disc D. Para abrir este 
armario, digite 1281 

























Detonado 
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Enfre no laboratory Stabilizer por 
essa porta 


Depois da cena, outro ponto de 
decisao. Nos escolhemos Rick 
(segunda opqao) 


Pegue o pedaqo do Stabilizer aqui 


Na sala mais ao fundo, retire as 
impressoes digitais do Dr. Kirk 


Vaj sala de partes. Nessa porta, 
encaixe e use o DDK disc e digite a 
senha Doctorkirk 


Va a sala de distribuiqao da usina e 
verifique esse painel 


Na sala de projeto Stabilizer 
existem tres partes do Stabilizer. 
Nesse computador, digite 0367 


de partes, digite no computador 
o codigo 367204 


Deixe 


as peqas conforme a foto 
acima e encaixe a peqa da direita e 
a da esquerda em seguida 


Encaixe 


o B2 Key chip 2 el, 
repectivamente, para abrir as portas 


Nesse computador digite 0204 e 
pegue mais duas partes 


Pegue as partes no armario 


Volte a sala de controle da usina e 
verifique esse computador 


Aperte o botao para descer a 
ponte . Nao a atravesse ainda 
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elevador, passe pela ponte e encaixe 
o Stabilizer ao fundo. Verifique o Saia do heliporto r 
computador a esquerda, como na foto e suba nesse elevador. Contra o T- 
_ Rex, nao pare de atirar granadas 


E:00l03 

ft;9389l 


Para montar as peqas, deixe-as 
sempre rentes, usando o feixe de 
hiz para ajudar 


Siga para a sala onde Dr.Kirk e Gail 
estavam. Ajude Gail, e/e dara um 
localizador. Nao esqueqa de salvar o 
jogo 


Escolha a primeira opqao e siga por 
esse corredor. Ignore o ponto 
marcado no mapa 


Na sala de permissao, use o seu ID 
card e digite 78814 


FINAL 5 

(Regina, Rick e Kirk) 


') vVOSM 


Dependendo da escolha, o final 
sera diferente. Sao tres finais, 
verifique como faze-los 


Pegue o pote e encha-o nos toneis 
da sala anterior 


Volte a sala de controle da usina e 
verifique de novo esse computador 


Escolha a segunda opqao e siga em 
direcao ao ponto marcado na sala 
em vermelho 


Contra o T-Rex, saia correndo e 
atire quando espver a uma boa 
distancia dele 


Escolha a primeira opqao e va ao 
ponto marcado na sala em 
vermelho. Ao entrar, o ponto vai 
mudar de lugar. Continue seguindo 


Pegue o elevador perto da saida, 
depois da sala em que ocorreu a 
ultima cena com Dr. Kirk 


Siga por esse corredor ate o porto 


Depois de fazer os finais, de uma 
olhadinha na parte de dicas para 
ver como pegar o modo e os itens 
secretos 


Coloque o Initializer aqui e 
verifique o computador mais a 
esquerda 


Alcanqando o ponto, e/e vai leva-lo I-- 

ao heliporto, onde vai rolar uma cena Pegue os itens no Hovercraft e 

com Dr. Kirk. Pegue os itens no chao atire no T-Rex sem parar 













Class icos Deton ados 




em Practice e Time Attack. 


ADVANCED MODE 

Um Weapon Mode com inimigos reais. Uma fase 
para cada arma com subdivisao: Practice e Time 
Attack. 


SPECIAL MODE 

Esta subdividido em: 


NG Selection: fases que seriam 
cortadas. NG significa No Good. 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 

jMETnLGEAR 


Por Marcelo Kamikaze 

A Konami resolveu comemorar os 3,5 milhoes 
de CDs vendidos de Metal Gear Solid lan^ando uma 
versao completissima do game. 0 jogo principal e o 
mesmo da versao americana com algumas adigoes como 
uma nova roupa para Meryl e um modo para fotografar Mei 
Lin e Naomi Hunter. Alem disso, e possivel usar o Pocket 
Station. Mas a melhor surpresa da versao Integral (VR Mission 
nos EUA) e um disco extra contendo 300 missoes de 
treinamento. Em 3 delas, voce podera jogar com o Ninja e 
ter o prazer de matar Solid Snake. Neste detonado voce 
confere o passo a passo do modo VR Mission, em que voce 
deve usar todo o conhecimento que adquiriu e coloca-lo 
em pratica. Tambem confere tudo que voce deve fazer no 
jogo principal e ver quais sao as condi^oes para pegar as 
qualifica^oes. Mas ha um bug no game: se voce estiver 
usando o controle analogico o jogo pode desligar o 

direcional analogico a 
qualquer hora. Fora isso, 
tudo ok nesta versao 
recheada de Metal Gear 


OS JOGOS DO VR DISC 


Nem todos os modos listados estao disponiveis 
desde o comeqo. Conforme voce termina alguns 
modos, outros vao aparecendo. 

SNEAKING MODE 

Sem arma: sao 15 fases e voce devera chegar ao 
ponto final sem ser encontrado pelos inimigos. 
Subdivide-se em Practice e Time Attack. 

Com a Socom: as mesmas 15 fases, porem e 
necessario derrotar todos os inimigos. 
Subdivide-se em Practice e Time Attack. 

WEAPON MODE 

Sao 5 fases para cada uma das 8 armas. 
Enfrenta-se inimigos virtuais e subdivide-se 


1 Min. Battle: derrote o maior numero de inimigos 
em um minuto. Ha modos contra inimigos virtuais 
e reais, usando ou nao uma das 8 armas. 

VS 12 Battle: o objetivo e derrotar os 12 
inimigos com as armas disponiveis. Sao 8 fases. 

Mystery: leve o assassino para o ponto final. 

• Fase 1 

Pista: o assassino e quern bateu a cabega no 
camera. 

Assassino: o gigante. 

• Fase2 

Pista: e/e teve sua mascara roubada. 

Assassino: veja quern tern uma mascara 
diferente. 

• Fase 3 

Pista: e/e estava tomando picole. 

Assassino: veja quern nao esta com a respiraqao 
esbranquigada. 

• Fase 4 

Pista: e/e e miope, a ponto de nao enxergar uma 
parede a sua frente. 

Assassino: arremesse os suspeitos para longe e 
veja quern bate na parede. 

• Fase 5 

Persiga o assassino. 

• Fase 6 

Pista: o assassino e o Johnny, aquele soldado 
que vigiava a prisao no jogo principal. 

Assissino: soque os suspeitos e note quern cai 
diferente. 

• Fase 7 

Pista: siga as pegadas. 

Dica: espere e/as sumirem e siga o rastro. 

• Fase 8 

Pista: e/e esta muito nervoso. 

Assassino: e quern esta com os batimentos 
cardiacos bem altos quando se usa visao em 
primeira pessoa. 

• Fase 9 

Pista: o meliante e miope. Ele confunde Solid 
Snake com outro carinha... 

Assassino: use a mascara e o assassino batera 
continencia. 

• Fase 10 

Pista: verifique os objetos e descubra o culpado. 
Dica: nao desista... 

Puzzle: derrote todos os inimigos. E necessario 
pensar um pouco nas 10 fases que se seguem. 

Variety: os objetivos variam de fase para 
fase. Dez estagios. 

Ninja: tres fases controiando o Ninja. 
















VR Mission: dez fases em seqiiencia. Sao as 
mesmas regras do jogo normal. 


a 


pT 

PASSO A PASSO DO 



VR MISSION 




RASE 1: 

corrapelo I SBS |SB! 

caminho da I BjBB y, x rJSSt 

esquerda B^BISB OS 
sem parar 

Q| 81 -^] 1BBWW 

avistar I LyBBBBr^—* K MMg 

esse soldado, arremesse-o. Siga para a saida 



FASE 2: no ponto inicial pegue a Socom e 
mate o soldado 1 do ponto A 
com a pisto/a. Continue 
seguindo, pegue a 
silenciadora e espere pelo 
soldado 2 no ponto 
B. Quando e/e 
chegarperto, 
arremesse-o ? ra, ' a 
da fase 


FASE 3: pegue as granadas e espere o soldado 1 
chegar nesta posiqao. Do ponto B atire no 
inimigo B. Em C bata na parede, atraia outro 
soldado e depois va para a saida 






FASE 6: siga pela direita e pegue a PSG1 e sua 
muniqao. Do ponto A atire, com a PSG1, nos 
quairo soldados da frente e voe para a saida 


FASE 7: tangencie bem as curvas para nao 
perder tempo e poder passar pelo soldado 1 sem 
servisto . Depois, arremesse o outro guarda, 
exploda a parede que protege a saida com a C4 
e termine essa area 


FASE 4: 
logo de cara 
pegue as 
bombas C4. 

Siga pela 
esquerda e 
espere o 

soldado da direita virar as costas. Va atras dele, 
implante uma C4 no cara e exploda-a quando os 
tres soldados ficarem proximos. Detone a parede 
que protege a saida com outra C4 


FASE 5: 
passe 
agachado 
pela zona 
minada e 

com detectores infra-vermeiho. Usando o 
Thermal Goggle as coisas ficam mais faceis, mas 
o cigarro quebra o galho na hora de ver os 
lasers. Nao fume muito, pois comeqara a perder 
energia. Passando pelo ultimo, va para a saida 


FASE 8: fique no terceiro degrau da escada 
(ponto A) e atire no soldado 1. Siga para oBe 
coloque a C4. Espere o soldado 2 ficar na posiqao 
para ir para C. No meio do caminho, exploda a 
C4. Jogue uma granada em C, fique longe e 
arremesse outra pela janela quando a primeira 
explodir. Saia da fase 


FASE 9: corra ate o ponto A e arremesse o 
soldado ali. 0 estado de alerta sera acionado, 
mas continue seguindo e derrube outro soldado 
mais para frente. Exploda a parede e va para a 
saida 


FASE 10: mate todos os soldados 
com a PSG1. Se ficar sem 
muniqao, va de Socom mesmo. 
Saia da fase para completar 
a VR 
Mission 











































C/assicos Detonados 



Todos os Code Names 

Veja na tabela abaixo como pegar os "Code Names". Eles influem no 
tempo e na distancia na hora de fotografar Naomi e Mei Lin. Claro, a 
qualifica^ao BigBoss e a meihor. Para consegui-ia, so mesmo jogando na 
dificuldade Extreme e fazendo a condicao A. 



DIFICULDADE 

CONDIQAO 

EXTREME 

HARD 

NORMAL 

EASY 

A 

BIGBOSS 

FOX 

DOBERMAN 

HOUND 

B 

EAGLE 

HAWK 

FALCON 

PIGEON 

C 

j OSTRICH 

RABBIT 

MOUSE 

CHICKEN 

D 

ORCA 

JAWS 

SHARK 

PIRANHA 

E 

WHALE 

MAMMOTH 

ELEPHANT 

PIG 

F 

HIPPOPOTAMUS 

ZEBRA 

DEER 

CAT 

G 

GIANT PANDA 

SLOTH 

CAPYBARA 

KOALA 

H 

JAGUAR 

PANTHER 

LEOPARD 

PUMA 

1 

TASMANIAN DEVIL 

JACKAL 

HYENA 

MONGOOSE 

J 

SCORPION 

CENTIPEDE 

TARANTULA 

SPIDER 

K 

CROCODILE 

ALLIGATOR 

IGUANA 

COMODO DRAGON 

1 L 

NIGHT OWL 

FLYING FOX 

BAT 

FLYING SQUIRRE 

I 

Condicao A 

Condigao G 

OU 



1. Menor ou igual a 4. 

Z Menor ou igual a 25. 

3. Menor ou igual a 1. 

5. Zero. 

6. Menos de 3 horas. 

Condicao 8 

5. Menos de 2 horas e 30 
minutos. 

Condicao C 

2. Maior ou igual a 130. 

3. Maior ou igual a 130. 

4. Maior ou igual a 80. 

6. Mais de 18 horas. 

Condicao D 

2. Maior ou igual a 250. 

Condicao E 

3. Maior ou igual a 130. 

Condicao F 

4. Maior ou igual a 80. 


6. Mais de 10 horas 

Condicao H 

1. Ate 29. 

2. Maior ou igual a 62. 

Condicao I 

1. Ate 29. 

2. Maior ou igual a 18. 

OU 

1. De 30 a 54. 

2. Maior ou igual a 52. 

OU 

1. Maior ou igual a 55. 

2. Maior ou igual a 59. 

Condicao J 

1. Ate 30. 

2. Menor ou igual a17. 

Condicao K 

1. De 30 a 54. 

2. Maior ou igual a 152. 


1. Maior ou igual a 55. 

2. Maior ou igual a 93. 

Condigao L 

1. De 30 a 54. 

2. Menor ou igual a 51. 

OU 

1. Maior ou igual a 55. 

2. Menor ou igual a 58. 


LEGENDA 

1. Numero de vezes que foi 
encontrado pelos 
inimigos. 

2. Numero de inimigos que 
Snake matou. 

3. Numero de Ration 
(comida) usados. 

4. Numero de vezes que 
salvou. 

5. Numero de Continues 
usados. 

6 . Tempo usado para 
terminar o jogo. 


Para fotografar 


Na tabela abaixo, listamos o que cada Code Name faz na hora de fotografar Mei Lin e Naomi 
Campbell. Esse modo esta disponivel na opgao Extra do VR Disc. Para fotografar Mei Lin e 
necessario terminar no nivel de dificuldade Extreme. 


RANK 

DISTANCIA PARA 
FOTOGRAFAR 

TEMPO PARA 
FOTOGRAFAR 

CODE NAME 

Best 

Bern perto 

6 minutos 

Biqboss 

Better 

Perto 

5 minutos 

Hound, Doberman, Fox 

Good 

Meio perto 

4 minutos 

Piqeon, Falcon, Hawk, Eaqle 

Normal 

Meio longe 

3 minutos 

Puma, Leopard, Panther, Jaguar, Hyena, 
Mongoose, Jackal, Tasmanian, Devil, Spider, 
Tarantula, Centipede, Scorpion, Night Owl 
Comodo Dragon, Iguana, Alligator, 

Crocodile, Flying Squirrel, Bat, Flying Fox, 

Bad 

Longe 

2 minutos 

Piranha, Shark, Jaws, Orca,Pig,Elephant, 
Mammoth, Whale, Cat, Deer, Zebra, Panda 
Hippopotamus, Koala, Capybara, Sloth, Giant 

Worst 

Muito lonqe 

1 minuto 

Chicken, Mouse, Rabbit, Ostrich* 


*Obs: o tempo de fotografar para o Ostrich e de 6 minutos. 


Todos os itens do jogo 


I Timer Bomb 
Bomba relogio. E uma 
armadilha dos inimigos. 

I Ketchup 
Pode ser usado para 
escapar da prisao. 

I Rope (corda) 

Usado na hora de descer 
a torre A. 

I Scarf (lengo) 

Evita o ataque dos caes. 


Key Card (cartao) 
Abre portas do mesmo 
nivel (ou menor). 


H 

: box ft 

Cardboard Box (caixa) 

Permite se safar das 
cameras. 



Night Vision Goggle 

Permite enxergar em 
locais pouco iluminados. 


H.V.O 

mu 


Thermal Goggle 

Monta imagens conforme 
a temperatura dos objetos. 


ThEftft.G 

k 
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1 Gas Mask (mascara) 

Pode-se aguentar por mais 



Of) 


| tempo os gases venenosos. 


I Body Armor (colete) 
Diminui os danos 
causados por tiros. 

I Camera 

I Tira fotos. Gasta-se 2 
] blocos para armazena-las. 

I Ration (comida) 

| Recupera energia. Uso 
| automatico se equipado. 

I Medicine (remedio) 
Cura gripe. Mas nao 
abuse do frio. 

I Diazepam 
Evita que suas maos 
tremam. 

PAL Key (chave PAL) 
Usado para ativar ou 
desiigar o Metal Gear. 

Mine Detector 
Detecta minas e objetos 
metalicos no mapa. 

Cigarettes (cigarro) 
Permite ver os raios 
infravermelhos. Faz mal. 

Scope (binoculos) 

Usado para ver locais 
distantes. 


LEGENDA DOS MAPAS 


□ 

□ 


Gun Camera (ataca quando 
alguem entra no raio de visao) 

Camera (aciona alarme quando 
alguem entra no raio de visao) 

Mina (podem ser 
recolhidas se rastejar) 

Item (geralmente e suprimento, a nao 
ser que tenha alguma inscrigao tipo: 
"Socom (arma)". Isto e, neste caso o 
item e a arma em si, e nao as balas. 
Porta (o numero indica o nivel 
do cartao para poder abri-la) 


Escada (as inscrigoes indicam 
para onde elas levam) 

Raio infravermelho (dispara 
alarme se for tocado) 

Armadilha de buraco 
(morte instantanea) 

Local que pode ser 
ultrapassado rastejando 

Local que pode ser aberto 
usando bombas C4 


Comandos 

O - soco / aciona C4 / bate na parede 

Obs: usando Socom ou FA-MAS aperte D + X 

quando escostado nela 

e mantenha o X pressionado para poder 

0 - agarra e enforca o inimigo / se 

correr com a arma empunhada. 

combinado com o direcional arremessa o 

LI - equipa ou retira itens 

inimigo / usa arma 

L2 - abre menu de itens 

A - visao de primeira pessoa (use LI ou R1 

R1 - equipa ou retira armas 

para deslocar a visao para os lados/ visao da 

R2 - abre menu de armas 

Nikita 

Select - usa transmissor ou recebe 

X - agacha (use o direcional para rastejar) / 

chamadas 

levanta 

Start - pausa 


Box de Armas 



Bomba plastica C4 

Bomba acionada por 
controle remoto. 

Chaff Grenade 

Inutiliza cameras e 
equipamentos de radar. 

Claymore (mina) 

Explode ao detectar 
inimigos por perto. 

Metralhadora FA-MAS 

Tiros rapidos e 
automaticos. 

Grenade (granada) 

Explode 5 segundos apos 
o pino ser retirado. 



Nikita 

Langador de misseis guiado 
por controle remoto. 

Rifle PSG1 

Arma de precisao para 
alvos distantes. 

Socom 

Pistola semiautomatica 
com mira laser. 



Stinger 

35/35 

Langador de misseis 

SlItKER 

munido de marcador. 


Stun Grenade 

Causa urn darao e tonteia 
os inimigos. 
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MAPA GERAL DO JOGO 


Nas paginas seguintes, 
voce vai encontrar 
todos os mapas do 
jogo. Depois deles esta 
o passo a passo do 
game, com fotos, que 
vai sempre remete-lo de 
volta aos mapas. Se 
quiser, voce pode 
vasculhar mais cada 
local. Mas, com o 
esquema proposto, voce 
chega ao final do jogo. 

A localiza^ao dos itens 
refere-se ao modo Easy. 
Conforme sobe o nivel 
de dificuldade, eles vao 
rareando. 


Este esquema 
representa a ligacao 
entre os todos mapas 
do jogo. Os numeros 
correspondem ao 
numero de cada 
mapa grande. Por 
exemplo, oleo 
mapa das docas, que 
tern ligacao com o 
mapa 2 e assim por 
diante. Quando os 
mapas estao ligados 
na horizontal 
significa que eles 
estao ligados por 
elevadores ou 
escadas. 


*OBS: nao estao 
computados neste 
mapa os sub-mapas 
de fase, como o2Ae 
o 2B , por exemplo 
(ver ao lado) 




























































































































Classicos Deton ados 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


EgTOTyracl 


INTEGRAL 





W Y 5 

QC C -I 


MAPA 3 - GARAGEM DETANQUES 


2 - CANION 


y 

,, 0-<£- 




1 - GARAGEM DE TANQUES 
B1 - PRISAO 
B2 - ARMAZEM DE ARMAS 


SALA1 


MAPA 4A 
DUT0DEAR3 


CELA1 


PRISAO 

D 


MAPA 4 USINA METALURGICA 



ELEVADOR 



MAPA 5 

DEPOSITODE ARMAS 
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MAPA 8 - DEPOSITO DE 
MATERIAL RADIOATIVO 
1° SUBSOLO 



MAPA 7 
DEPOSITO DE 
MATERIAL RADIOATIVO 



MAPA 9 - DEPOSITO DE MATERIAL 
RADIOATIVO 2° SUBSOLO 
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Classicos Detonados 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 




N T E G R A L 


MAPA 13 -TORRE DE 
C0MUN1CACA0 A - 3° 
SUBSOLO 



MAPA 11 • CAVERNA 



MAPA 10 - 
DIRETORIA 


5 -CAVERNA 



MAPA 12 - PASSAGEM 
SUBTERRANEA 


PSG1 


| RATION MESTRE: SNIPER WOLF 


6 - TORRE DE 
C0MUNICAQA0 A 
3 s ANDAR 


PSG1 


AREA MINADA 


MAPA 14 -TORRE 9° ANDAR 


STINGER (ARMA) 



RATION 


TORRE B 


ANDARES INFERIORES 


TORRE A 



ANDARES SUPERIORES 
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ANDAR 


MARA 


TORRE B 
21 - ANDAR 


MAPA 16A -TORRE A - DESCIDA 
DE CORDA 


^ 



MAPA 16 -TORRETERRAQO 

□ 

□ □ 


□ 

TORRE A - 

070 AMHAD 

im 


Z7~ ANDAR 

u. 



u 


U 


MAPA 17 -TORRE B • 27° ANDAR 




MAPA 19 -TORRE DE 
COMUNICAQAO B - V 
ANDAR 


SOCOM 


MAPA 20 - PATIO INTERNO 
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Ctassicos Deton ados 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 




I NT E G R A L 


MAPA 21 - USINA METALURGICA 

SOCOM (EMBAIXO DA ESCADA) 

II HALL DO 
ELEVADOR 



m CHAFF 


GUN CAMERA 
(EMBAIXO DA ^ 
PLATAFORMA) = 


MAPA 22 - HALL DO ELEVADOR DE 
CARGA 1° SUBSOLO 




USINA 

METALURGICA 


MAPA 23 - HALL DO ELEVADOR 
DE CARGA 2f SUBSOLO 


, □ 

ELEVADOR FA-MAS 

PARA 0 HALL - ij 
3 ? SUBSOLO 


MAPA 24 - HALL DO ELEVADOR 
DE CARGA 3° SUBSOLO 



MAPA 25 - ARMAZEM SUBTERRANEO 

7 - ARMAZEM SUBTERRANEO - NORTE 


MESTRE: VULCAN RAVEN 


RATION 


NIKITA 


STINGER 



■ 








C4 

■ 





STINGER 


C4 


RATION 


6 - HALL DO ELEVADOR DE CARGA - 32 SUBSOLO 
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MAPA 26 - ARMAZEM 
SUBTERRANEO - NORTE 


7 - BASE SUBTERRANEA I s ANDAR 




7 - BASE SUBTERRANEA 1 e ANDAR 


MAPA 29 -A BASE 
SUBTERRANEA VS METAL GEAR 


MESTRE: LIQUID 
SNAKE 
PILOTANDO 
METAL GEAR 




CO 

■ 

oo 


□ 


GO OO 


oo n 
co e 

EL 


RATION 


MAPA 27 - BASE 
SUBTERRANEO 1° ANDAR 


FA-MAS 


RATION 



7 ARMAZEM 
SUBTERRANEO - NORTE 


MAPA 29 B - BASE SUBTERRANEA 
(APOS DESTRUIR METAL GEAR) 


RATION 




EES 

11 


RATION 



RATION 


MAPA 28 - BASE 
SUBTERRANEO 2° ANDAR 



FA-MAS 





MAPA 29 - BASE 
SUBTERRANEO 3° ANDAR 


FA-MAS 

i_nil 



STINGER 


RATION 
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Classic os Detonados 






REVOLVER 

OCTOPUS 


e aproveite para pegar o 
Thermal Goggle. Siga para o 
elevador (dica: aperte o botao duas 
vezes para que chegue na hora) e 
va para o 1o. subsolo (M4). Suba 
pela escada e entre no duto (M4A) 
ate encontrar a cela de Donald 
Anderson, diretor do DARPA 


Ele fica logo apos a solitaria de 
Meryl, a soldado. De Donald , Solid 
recebe o cartao nivel 1 e logo o 
diretor morre. Espere ate a porta 
abrir e saia. Meryl vai tentar rende- 
lo, mas logo aparecerao inimigos. 
Sac 5 grupos de 3 soldados 


Va ate a urn lugar sem interference 
(onde o radar fundone) e ligue para 
Meryl, na frequence 140.15. Siga 
para o elevador, va para o andar da 
garagem (M3) e a porta para o 
canion se abrira 


Cole quantas bombas C4 puder no 
chao, bem rente a parede. Depois, 
persiga o chefe e, quando ele passar 
perto da C4, acione-a! Isso tira 30% 
de sua energia. Para acabar com ele, 
corra com a pistola empunhada e 
acerte tiros pelas costas. Atenqao: 
nao cole a C4 no meio da pista, se 
nao a sa/a toda explodira! Tambem 
nao toque nos fios 


Receba de Kenneth Baker o disco 
otico, a PAL Key e o cartao 2. Ele 
tambem vai morrer, vitima de urn 
suposto ataque cardiaco 


Voce comeqa nas docas (Ml, Mapa 
1 *). Passe agachado pelos canos e v 
siga. Fique atras da empilhadeira ate 
urn soldado descer pelo elevador 


Espere ele virar de costas para 
voce e entre no elevador. Ele o 
levara para o heliporto (M2) 


Se quiser pegue a silenciadora da 
Socom e o detector de minas 


No caminho para o canion ha 
sensores infravermelhos. Use o 
Thermal Goggle ou o cigarro para 
ver os raios e desvie deles. Entrando 


* A letra M seguida de urn numero entre parentesis 
sempre se refere ao mapa do local que esta sendo 
mencionado 


Siga para o centro do heliporto e 
pegue o Chaff, desviando dos 
holofotes. Use-o para despistar as 
cameras. No caminhao ha uma 
pistola Socom, nao deixe de pega- 
la. Siga para o piso superior e entre 
no duto de ar (M2B). Ele dara na 
garagem de tanques (M3). Tern 
uma camera logo na esquina 


Atire pelo lado da porta para ficar 
bem mais facil. Assim voce evita as 
granadas tambem. Passado o 
perigo, Meryl toma seu 
caminho. Entre no 
elevador e siga para 
o piso B2 (MS). 

Aproveite para 
revelar todas as 
passagens 
secretas e va de 
encontro a 
Revolver 
Octopus 


t 

i 

/ 





no canion 
limpe a 
pegando 
minas. Voce 


consegue pega- 
las rastejando. 
Avance e Vulcan 
Raven eseus 
soldados irao ataca- 
lo pilotando urn 
tanque Ml 


TANQUE Ml 






Use Chaffs para se aproximar do 
tanque e evitar os tiros do 
canhao principal 


Use a Nikita e guie o missil ate a 
caixa de forqa para detona-la. Se 
quiser, detone as metralhadoras. 
Mova-se para a sala de controle e 
enfrente Ninja 


Fique rodeando o tanque para 
evitar os tiros de metralhadora e 
jogue granadas no soldado. Duas 
granadas dao conta de cada 
soldado 


Detonando o Ml voce conseguira 
o cartao 3. Prossiga e va para o 
deposito de material radioativo 
(M7). No 1o. andar, onde estao os 
misseis, Solid Snake nao pode usar 
arma de fogo. 0 negocio e ir 
o elevador rapido, mas com 
cautela. Va para o 1o. subso , 
e pegue a Nikita. Volte para o 
elevador e desqa mais urn an 
(M9). Esse lugar tern gases 
venenosos 
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NINJA 


Fique de costas para a parede e 
mande porrada. Na quinta e 
ultima etapa, ele fica com uma 
redoma de energia. Nao tern 
problema: mande tiros e ponto 
final 


Na primeira e segunda etapas, 
desvie de seus ataques e desfira 
urn combo. Repita ate entrar na 
etapa 3, onde e/e usa seu 
disfarce para ficar invisivel como 
o Predador 


Use o Thermal Goggle e a visao 
em primeira pessoa para achar o 
Ninja facilmente. Depois, e/e 
comeqa a desviar com 
teletransporte os seus golpes 


Fale com o cientista Hal Emmerich 
e ganhe o cartao 4. Use o elevador 
e suba urn andar (M8). Urn dos 
soldados que fazem a ronda e a 
Meryl disfargada. Encontre-a e 
entre em seu campo de visao. Ela 
vai fugir para o banheiro feminino 
e voce vai atras 



Faga isso rapido para ver urn demo 
em que voce pega Meryl de calgas 
curtas, ou melhor, sem as calgas... 
Se tiver dificuldade em acha-la, 
monte guarda em frente ao 
banheiro feminino. Uma hora ela 







aparece. Se quiser, visite todas as 
salas e fique bem armado. Agora 
que voce tern o cartao 5, siga para a 
sala do diretor (M10), onde Solid 
Snake vai enfrentar Psycho Mantis. 
Se voce tern urn controle Dual Shock 
nao deixe de ver o demo em que o 
chefao mostra o seu poder da 
mente. Deixe o controle em cima de 
uma mesa e veja o resultado... 

PSYCHO MANTIS 


Meryl 

pede para segui-la, mas voce 
pode simplesmente ir rastejando. 
Sua amiga vai ser baleada por 
Sniper Wolf, a atiradora, e voce 
deve derrota-la 


A primeira coisa que Psycho 
Mantis faz e dominar Meryl. Use 
socos, agarroes ou a Stun 
Grenade para faze-la ver 
estrelas. Agora e a vez do 
proprio. Coloque o controle na 
entrada 2 do console. Use a 
pistola ou a metralhadora FA- 
MAS para detona-lo 


Para isso voce tern de achar 
de precisao PSG1, que esta no 
deposito de armas (M5). Cuidado, 
essa sala tern sensores 
infravermelhos. Volte para a 
passagem subterranea e duele com 
Sniper Wolf 


SNIPER WOLF 


Voce pode desviar dos objetos 
que e/e joga (ha excegoes) se 
deitar no chao. Quando e/e sumir 
use o Thermal Goggle. 

0 ataque do blecaute e so para 
tirar sua concentraqao. Uma hora, 
a Meryl e dominada de novo. Use 
outra vez uma Stun e depois 
acabe de vez com Psycho Mantis 


Use a Diazepam para parar o 
tremor de suas maos. Mire bem 
em Sniper Wolf e acerte-a. Sao 
necessarios movimentos rapidos 
e precisos. Caso tome urn tiro, 
retire a arma, redirecione seu 
personagem e volte a entrar no 
modo de atirador. Assim e mais 
rapido que fazer os ajustes 
dentro do modo de atirador 

Va ate o final do corredor e sera 

preso pelos inimigos 


Depois do demo vem a hora da 
tortura. Aperte o botao circulo 


Atravesse a caverna (Mil), desviando 
dos cachorros, e reencontre Meryl. De 
urn soco, uma gravata ou arremesse-a 
para deixa-la nervosa. Use a caixa e 
urn dos filhotes vai "marcar seu 
terreno" nessa caixa... Assim, toda vez 
que usa-la os cachorros nao vao 
atacar. No inlcio da passagem 
subterranea (M12), a area e minada 



Abra o menu de item e jogue fora 
a Timer Bomb (bomba-relogio). 
Hora de continuar a missao. Va 
para o local onde foi preso e abra 
a porta com o cartao, seguindo 
para a torre de comunicaqao A 
(Ml3). Ha uma sala em que a 
camera vai ve-lo 


continuamente para nao perder 
energia. Se conseguir aguentar a 
tortura voce salvara Meryl no final 
e ganhara a Bandana. Se apertar 
Select, voce st rende e a Meryl sera 
executada. Assim, no final, 
recebera a roupa Stealth. Nao use 
joystick turbo para nao se 
decepcionar... Dentro da prisao esta 
Donald Anderson, o verdadeirc, 
pois o que voce encontrou preso 
antes era urn disfarce de Decoy 
Octopus, urn dos integrantes da 
Fox Hound. Espere a ligaqao de Roy 
Campbell e de Naomi Hunter. 
Depois de o soldado ir ao banheiro. 
Dr. Emmerich aparece para dar 
itens para voce: cartao 6, comida, 
lengo e ketchup. Fique debaixo da 
cama e faga o vigia perceber que 
voce sumiu. Ele vai abrir a porta e 
procurar por todos os cantos 


Quando ele verificar debaixo da 
cama, saia, aplique uma gravata no 
cara e aperte o botao quadrado dez 
vezes para faze-lo desmaiar 


Saia da prisao e pegue o seu 
equipamento na sala de tortura 
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dassicos 


Detonados 


Snake faz uma movimentagao 
diferente, diminuindo a altura e 
ficando fora do raio de agao do 
Stinger. Tente adivinhar o local em 
que ele vai surgir e de um tiro 
certeiro. Nao demore muito para 
marcar o inimigo, senao vai tomar 
tiro na boca 


Saia do terra go (M18), volte pelas 
escadas ate o 9°. andar (ml4) e 
pegue o elevador. Aperte o botao 
para o 1°. andar e, depois da 
transmissao, aparecerao quatro 
soldados camuflados 


Porem, se nao quiser acumular 
mortes , passe limpo usando a Stun 
Grenades 


Na torre B (M14), pegue o langador 
de misseis Stinger, desga as escadas 
e note que as escadas para o terreo 
(M19) estao destruidas. Suba de 
novo para o 9? andar (M14) e 
encontre Dr. Emmerich. Solid Snake 
pede a ele que conserte o elevador 
enquanto derruba o helicoptero 


Ative o Thermal Goggle e acabe 
com eles usando a metralhadora 
FA-MAS. Saindo da torre, pegue o 
caminho para o patio interno. Use a 
Chaff para confundir as cameras ou 
a Stinger, para acaba-las de vez. 
Siga pelo patio (M20) e enfrente de 
novo Sniper Wolf 

SNIPER WOLF 


Suba a torre usando Chaffs para 
confundir as metralhadoras. 

Enf rente Liquid Snake pilotando 
uma Hind D 

HIND D 


A estrategia basica nao muda, 
mas agora ela tern mais espago 
para percorrer. Tome cuidado 
quando ela passa por tras do 
morro, pois pode confundi-lo 
nessa hora utilizando-se de 
fintas. Tenha bastante tiros de 
PSG1 e Diazepam 


Use o obstaculo para se Hvrar das 
rajadas de metralhadora. Fique 
num lugarseguro, esperando o 
helicoptero aparecer no visor. 
Atire e de no pe para se esconder. 
Depois do primeiro missil, Liquid 


Siga para a usina metalurgica 
(MIL). Encoste na parede e ande 
r <ente a ela. Agache-se quando o 
juincho vier. Va para o elevador de 
:arga (M22) e acione os comandos 


Va ao parapeito com a 
equipada e desga pela parede da 
torre A (M16A). La embaixo, se 
quiser abrir a porta, use uma C4 
para descongelar a porta. Mas voce 
deve seguir pelo corredor (M14) 
onde ha tres atiradores. Se quiser, 
pode mata-los com a PSG1 


Tres soldados irao aparecer, detone- 
os. No 2o. subsolo (M23), ha uma 
area minada. Aproveite para repor 
seu estoque de Claymore. Aqui o 
ambiente comega a esfriar. Caso sua 
comida congele (aparece a inscrigao 
Frozen), equipe-a para descongelar. 
No armazem subterraneo (M25) rola 
um confronto com Vulcan Raven 


VULCAN RAVEN 


Coloque minas em cada cruzamento 
e espere que Vulcan Raven se mate. 
So nao fique no raio de visao dele 
para nao tomar tiros. As vezes, as 
caixas empilhadas caem, revelando 
mais itens 

Receba o cartao 7 de Vulcan Raven 
e continue sua missao. Na base 
subterranea (M27), suba ate o 
terceiro andar (M29). 


Quando o soldado dobrar a esquina, 
va correndo para a sala de controle, 
onde Liquid Snake e Revolver Ocelot 
conversam. Snake e descoberto e 
deixa cair a PAL Key. Volte ao primeiro 
andar (M27) e acione o detector de 
minas. Se a PAL Key estiver na agua, 
pegue-a. Caso contrario, ela estara 
dentio dos encanamentos 


Se voce for encontrado menos de 10 


Use 

a Stun Grenade para despachar os 
inimigos que vem de tras. Os da 
frente, arremesse-os todos. Use a 
Stun toda vez que os soldados 
forem alcanga-lo. 
Va ate o terrago 
e a torre 


sera 
destruida 
por Liquid 
Snake 
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Agora devemos esquentar a PAL 
Key. \fa a sala de vapor (M21A), na 
usina (M21), para fazer isso. Dois 
minutos depois, ela ficara 
vermelha. Equipe-se c/e/a para nao 
esfriar e coloque-o no terminal da 
direita, na sala de controle (M29) 
para completar a missao. Snake, 
que deveria desativar Metal Gear, 
acaba liberando o codigo 

...... . ... 


vezes a PAL Key esta com o rato. 
Espere-o aparecer e use a caixa, e/e 
se aproxima e deixa o item. Sendo 
encontrado 10 vezes ou mais a PAL 
Key esta na agua. Use o Thermal 
Goggle para enxerga-la 


Volte a sala de controle (M29) e 
use a PAL Key no terminal da 
esquerda. Nao esquega de usar a 
Chaff para evitar as cameras 


Na volta, tome cuidado para nao 
ser achado pelo soldado. Espere na 
esquina e jogue-o de longe 


Va ao armazem subterraneo (M25) e 
esfrie a PAL Key (nao deixe 
equipada). Depois de dois minutos o 
item fica azul. Volte a sala de 
controle (M29) e use-a no terminal 
do meio 



A sala e trancada e urn gas 
venenoso espalha-se pelo local. 
Use a mascara de gas, se tiver 



Contate Dr. Emmerich, na 
frequencia 141.12 e espere o 
retorno da ligacao 



A porta se abrira para Solid Snake e 
Liquid Snake ficarem cara a cara. 

Liquid toma posse do robo Metal Gear 


METAL GEAR 



Na primeira parte, alterne o uso 
do Chaff e do Stinger (acerte no 
radar que fica no ombro esquerdo 
do robo) e nao tera problemas 



Na segunda parte, o esquema e 


o mesmo, mas e/e soltara misseis 
mesmo durante a agao do Chaff. 
Basta correr para nao ser atingido 



A outra dificuldade e mirar 
rapida e precisamente na cabine 
de Liquid Snake. Faga isso logo 
depois do terceiro missil 


LIQUID SNAKE 



Agora rola urn combate corpo a 
corpo. Fique de frente para seu 
irmao gemeo e acerte o combo 
completo. Quando e/e se agachar 
nao complete o combo; fuja rapido 
para nao tomar contra-ataque 



Na metade final de sua energia, 
Liquid Snake passa a aplicar 
golpes tipo encontrao, urn 
movimento bem rapido. Se for 
jogado para fora da plataforma, 
e/e vai pisar em suas maos. 
Continue com a porrada e acabe 
com a raga dele 







te y ceira 
acerte c,s 


Na primeira guarita exploda os 
dois barris e 


Na segunda, concentre-se em matar 
os soldados, urn de cada vez. 

Depois rola uma perseguigao de 
Liquid Snake. Use movimentos 
largos para acerta-IOr Na segunda 
parte, mire num ponto fixo, pois o 
local e estreito. Na terceira etapa, 
e/e ataca de lado 


Mire num ponto fixo (foto) tambem. 
Depois, volte a usar movimentos 
largos para tirar energia dele. No 
final do tunel, Liquid Snake tambem 
acaba vitima do virus Foxdie 


Meryl e Snake, ou melhor, David 
aproveitam o nascer do sol do 
Alasca para uma nova vida 
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DRIVER 


DINO CRISIS 



Invencibilidade 

No menu principal, 
aperte 

rapidamente L2, 

L2, R2, R2, L2, R2, 
L2, LI, R2, R1, L2, 
LI, LI. Se fizer 
certo, voce vai ouvir 
um som confirmando 
que o codigo foi acessado 
na tela de truques. 


Suspensao longa 

No menu principal, aperte rapidamente R2, L2, R1, R2, L2, LI, 
R2, R2, L2, L2, LI, R2, R1. Se fizer certo, voce vai ouvir um som 
confirmando que o codigo foi acessado na tela de truques. 

Carros miniaturas 

No menu principal, aperte rapidamente R1, R2, R1, R2, LI, L2, 
R1, R2, LI, R1, L2, L2, L2. Se fizer certo, voce vai ouvir um som 
confirmando que o codigo foi acessado na tela de truques. 
Note que o dispositivo que detecta a colisao no jogo vai 
funcionar como se os carros tivessem o tamanho normal. 

Sem polfcia 

No menu principal, aperte rapidamente LI, L2, R1, R1, R1, R1, 
L2, L2, R1, R1, LI, LI, R2. Se fizer certo, voce vai ouvir um som 
confirmando que o codigo foi acessado na tela de truques. 

Manobrar com as rodas traseiras 

No menu principal, aperte rapidamente R1, R1, R1, R2, L2, R1, 
R2, L2, LI, R2, R1, L2, LI. Se fizer certo, voce vai ouvir um som 
confirmando que o codigo foi acessado na tela de truques. 


Acabe o jogo no modo normal em menos de 5 horas, usando 
menos de 20 saves e sem usar continues para habilitar as dicas: 



BEAT MANIA APPEND GOTTA MIX 

Modo Hidden 

Nesse modo, as notas desaparecem pouco antes de chegar o 
momento de toca-las. Na tela "Press Start Button" pressione 
os botoes correspondentes as tedas pretas e Start. 
Imediatamente aperte os botoes correspondentes as tedas 
brancas da direita e da esquerda. 


Super Granade Gun 
(muni^ao infinita) 

Acabe o jogo pela segunda vez 
(usando sempre o arquivo com o 
save especial). 


Duas roupas especiais e 
modo Wipe Out 
Acabe o jogo pela primeira vez e 
salve quando pedido. De um load 
nesse arquivo. 0 modo Wipe Out 
e o guarda-roupa com mais duas 
roupas estarao acionados. 


Terceira roupa especial e 
Granade Gun 

Acabe o jogo pela segunda vez 
(usando sempre o arquivo com 
o save especial). 


Dirigir de ponta-cabe^a 

No menu principal, aperte rapidamente R2, R2, R1, L2, LI, R2, 
L2, LI, R2, R2, L2, R2, LI. Se fizer certo, voce vai ouvir um som 
confirmando que o codigo foi acessado na tela de truques. 

Conferir os creditos 

No menu principal, aperte rapidamente LI, L2, R1, R2, LI, R1, 
R2, L2, R1, R2, LI, L2, R1. Se fizer certo, voce vai ouvir um som 
confirmando que o codigo foi acessado na tela de truques. 


CROC 2 

Cristais Infinites 

Na tela titulo, segure LI e aperte quadrado, quadrado, circulo, 
^ Agora, comece o jogo, segure R2 e aperte 

quadrado durante o jogo para adicionar 100 cristais para seu 
inventorio. Repetindo a operaqao, voce adiciona quantos 
cristais quiser. 


Modo Double 

Um modo bem dificil, em que um jogador toca as notas nos 
dois controles. Na tela "Press Start Button" pressione os botoes 
correspondentes as tres tedas brancas e Start. Imediatamente 
aperte os botoes correspondentes as pretas. Se a dica for 
acionada no controle 1, todas as musicas serao habilitadas. 

Musicas secretas 

Dependendo da pontua^ao que conseguir, uma musica secreta 
e habilitada. Veja quantos pontos sao necessarios para fazer 
aparecer a musica: 


Drum 'n Bass 

Musica da primeira fase_Pontuacao necessaria 


Real Garage 

95 mil 

Hip and Soul 

96 mil 

Raga Rock 

94 mil 

Biqbeat 

91 mil 


Hiphop 94 mil 
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Nonstop Megamix 

Musica da segunda fase 

Pontuacao necessaria 

Hiphop 

94 mil 

Crossover 

94 mil 

DJ Battle 

84 mil 

R&B 

82 mil 

Rock'n Techno 

93 mil 

J-Garaqe Pop 

83 mil 

Drum 'n Bass 

90 mil 

Gabbah 

Musica da terceira fase 

Pontuagao necessaria 

DJ Battle 

84 mil 

R&B 

82 mil 

Rock'n Techno 

93 mil 

J-Garage Pop 

83 mil 

Free Soul 

69 mil 

Break Beats 

85 mil 

Collage Techno 

68 mil 

Nonstop Megamix 

66 mil 

Gabbah/R&B hard 

Musica da terceira fase 

Pontua^ao necessaria 

DJ Battle 

93 mil 

R&B 

93 mil 

Rock'n Techno 

98 mil 

J-Garaqe Pop 

88 mil 

Free Soul 

78 mil 

Break Beats 

96 mil 

Collage Techno 

74 mil 

Nonstop Megamix 

72 mil 


A BUG'S LIFE 

Vidas infinitas 

Retorne para o modo training e encontre as letras que 
formam o nome "FLIK". Voce vai ganhar uma vida e, 
repetindo, voce pode obter quantas vidas quiser. 

Fase bonus de treino 

Comece um jogo no training level e termine todos os objetivos 
de Mr. Soil. Em seguida, pingue em todas as aranhas para 
mata-las e acesse a fase bonus. Terminando esta fase, voce 
confere tres filminhos. 


FINAL FANTASY 8 

Uso mais facil dos limites 

Em uma batalha, espere ate todas as barras de tempo dos 
personagens ficarem cheias. Em seguida, fique apertando A e, 
eventualmente, Squall ou Zell vao usar os seus limites. 

G.F. secreto 

Apos receber Ragnarok, va para o canto inferior esquerdo da 
tela. Voce vai ver uma base com um chefe, o Bahamut. Se 
derrota-lo, ele vai vir para o seu lado. Em seguida, entre mais 
na base e enfrente Altema para conseguir a sua arma "Eden". 


METAL GEAR SOLID INTEGRAL 

Acionar os jogos do VR Disc 

Advanced Mode: termine todos os Practices nos modos 

Sneaking e Weapon. 

Special Mode -1 Min. Battle: termine todos os Practice da 
opgao No Weapon no modo Sneaking. 

Special Mode - VS 12 Battle: termine todos os Practices do 
modo Advanced. 

Special Mode - Puzzle: consiga 50% no VR Disc. 

Special Mode - Variety: consiga 60% no VR Disc. 

Special Mode - Mystery: consiga 70% no VR Disc. 

Special Mode - Ninja: termine o game principal 
conseguindo a qualificagao Big Boss e salve-o no Memory 
Card. 


Modo de primeira pessoa 



Termine o jogo normal sem ser na dificuldade Very Easy e 
salve-o no Memory Card. Assim, no menu 
Special vai aparecer uma opgao nova, 
a e, no jogo, aperte triangulo duas 
vezes para acionar o modo de 
primeira pessoa. 

Novas roupas 

Termine o jogo normal duas vezes em 
qualquer nivel de dificuldade, usando o mesmo 
save do Memory Card. Assim, na terceira vez q 
jogar, Snake vai aparecer de smoking, 

Meryl com a roupa original de Solid 
Snake e Ninja vai ficar vermelho e 
azul, parecendo o Homem-Aranha. 


DANCE DANCE REVOLUTION 


Fases secretas 

Na tela de selecao de modo, 
aperte 8 para entrar na tela de 
modo secreto que deve estar 
vazia. Em seguida, aperte os 
seguintes botoes para jogar os 
modos secretos: 

Another: 

Maniac: 

Double Another & Maniac: t 
t 4 | ^ 

Mirror Another & Maniac: <- 

Os modos secretos vao ficar 
salvos no seu memory card 
para voce nao precisar fazer 
tudo de novo. 



































ACE COMBAT 3 
ELECTROSPHERE 

Acesso ao Mission 
Simulator 

Ative os cinco finais com 
um piloto para conferir o 
simulador de missoes. Nele, 
voce pode jogar qualquer 
missao com qualquer aviao, em 
qualquer nlvel de dificuldade. 

Efeitos especiais 

Durante o demo ou o replay pressione L2 para ter um efeito 
de interference e R2 para aparecer um efeito de "blur" 
(emba^amento). 

CHOCOBO RACING 

Personagens Bonus 

Um personagem bonus e acionado cada vez que voce termina 
o modo Story. Em seguida, na tela de selegao de personagem, 
leve o cursor ate Squall e aperte os botoes indicados para 
jogar com o personagem correspondente: 


SYPHON 

m - r r j F ^~ HLTER 

Mate os inimigos com a 
metade dos tiros 
Comece o jogo e pause para os menus 
aparecerem. Leve o cursor ate Map, 
aperte e segure R1 L2 X. Se fez 
I certo, voce vai ouvir uma risada. 

I Jogo mais dificil 

1 Na tela tftulo, aperte e segure 

LI R2 Select ° 0 e X. Se fez 
' certo, voce vai ouvir "Dammit!". 

Assistir aos filminhos 
Na primeira fase do jogo, fique em frente as portas 
principais do cinema (no topo do mapa da tela). Voce vai ter 
de rastejar sobre caixas e pela janela para chegar la. Em 
frente as portas, pause o jogo. Nas op^oes do mapa, aperte e 
segure L2 R1 e X. Se fez certo, voce vai ouvir "Got it!". 
Agora voce pode assistir aos filminhos. Aperte X para 
pula-los e Start para sair. 


N° de vezes que 
o modo Story 
foi completado 

Personagem 

Codigo 

Pause o jogo e va para o menu Weapons Select. Leve o cursor 
ate 9mm Silencer. Aperte e segure <- R2 Select LI D e X. Se fez 
certo, voce vai ouvir "Understood!". 

3 

Cid 

LI 


4 

Mumba (Final Fantasy 8) 

L2 

Codigos 

5 

Cloud (Final Fantasy 7) 

R1 

Comece o jogo e pause para acessar os menus abaixo 

6 

Cactuar/Cactrot 

R2 


7 

Aya (Parasite Eve) 

LI +L2 

Selecao de fase: Va para o menu Options, leve o cursor ate 

8 

SD - estilo Chocobo 

R1+R2 

a opgao Select Mission e aperte e segure <- R1 LI Select D e X. 

9 

aeronave Iben Super 

LI +R1 

Se fez certo, o menu vai aparecer. 

10 

Jack 

L2 + R2 





Todas as armas e muni^ao infinita: Leve o cursor ate o 

UM JAMMER LAMMY 


menu Weapons e aperte e segure R2 L2 0 □ x 


Jogue com Parappa 

Termine o jogo e va para a tela Stage Select. Fique apertando 
e voce vai encontrar as fases agora disponiveis de Parappa. 
Termine-as e voce vai destravar as fases para dois jogadores 
de Parappa vs. Lammy 


EHRGEIZ 

Livre-se da fome e recupere energia na manha 

No modo Quest, va para o hotel e troque de personagem. 
Depois troque de novo. Assim o carinha recupera energia e se 
livra da fome sem usar item. 


R-TYPES 

Selecao de fase 

Na tela tftulo, leve o cursor ate R-Type ou R-Type II e aperte 
rapidamente L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2, 
R2, R2, R2, R2, R2, R2. Se fez certo, voce ouvira um som 
confirmando a dica. Pause o jogo e voce vai encontrar a opgao 
Stage Select. 


MAGICAL TETRIS CHALLENGE 

Graficos 

Jogando no modo "Endless Tetris", aperte ao mesmo tempo 0 
e D . Assim, na area destinada ao segundo jogador irao 
aparecer graficos indicando quantos singles, doubles, triples e 
tetris foram feitos. 
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GEX 3: DEEP COVER GECKO 


CAPCOM GENERATION 5 / 
STREET FIGHTER COLLECTION 2 


Menu debug 

Durante o game segure L2 e digite tO-»t«--»4'.Um som 
de confirma^ao sera ouvido se a dica for feita corretamente. 
Agora, aperte Select para ver o menu de debug. 

Invencibilidade 

Durante o jogo, pause, segure o botao L2 e digite l t «-«- A 
'J 1 . 

Fala, Gex! 

Durante o jogo, pause, segure o botao L2 e digite ^ «- 0 f 

Use o botao Select para ouvir as frases de Gex. 

Mais manhas 

Para acionar os codigos abaixo, pegue os quatro arcos na fase 
secreta. Assim voce tera acesso a caverna, onde podera entrar 
com os codigos. 

Invencibilidade: Quadrado, Estrela, Triangulo, Quadrado, 
Triangulo, Losango 

Vida extra: Triangulo, Circulo, Estrela, Quadrado, Quadrado, X 
Dez vidas: Quadrado, X, Circulo, Circulo, Triangulo, Quadrado 
Video secreto 1: Circulo, Triangulo, Quadrado, Estrela, 
Losango, Estrela 

Video secreto 2: Losango, Estrela, Quadrado, X, Triangulo, 
Circulo 

Jogue como Alfred: Quadrado, X, Triangulo, Quadrado, 
Estrela, Estrela 

Jogue como Cuz: Quadrado, Losango, Quadrado, Quadrado, 
Triangulo, Losango 

Jogue como Rex: Quadrado, Estrela, Estrela, Quadrado, 
Triangulo, Triangulo 


Super Versus 

Termine todos os tres titulos para acionar o modo 
Super Versus, em que jogadores de versoes diferentes podem 
batalhar entre si. Quer dizer que voce pode confrontar o Ryu 
do Turbo com o Guile do Street II, por exemplo. 

Musicas remixadas 

Termine algum dos titulos uma vez para poder ouvir musicas 
remixadas do game que voce terminou. 

Computador superdificil 

Termine algum dos titulos sem usar continues para liberar a 
opgao CPU Battle. Nele o computador faz jogo duro. Tambem 
funciona somente para o game que terminou. 


T'AI FU: WRATH OF TIGER 

Varias dicas 

Termine a fase de treino, a Bamboo Temple e depois fa^a as 
dicas abaixo na tela de mapa: 

Ligar Cheats: aperte rapidamente R2 A R2 a 0 4* □ 

Ligar Cheats no mapa: use o codigo de ligar os Cheats e 
entao aperte rapidamente R2 A R2 A 0 4- □. 

Menu Debug Load: entre com o codigo de ligar Cheats no 
mapa e aperte rapidamente R2 A R2 ao □ 4 , a t-M-J'f LI. 
Assim voce tera acesso ao menu de Debug. 

Ver os creditos: entre com o codigo de ligar Cheats no mapa 
e aperte rapidamente R2 A R2 A 4- a 0 A 1R1. 


TRICKY SLIDERS 

Pistas secretas 

Termine o Scenario Mode em 
qualquer final. Va para o Free 
Mode e coloque o cursor em 
One Make. Aperte LI + 0 para 
acionar a pista da Antartida, 
que e secreta. A outra pista secreta e a do campo de golfe. 
Para aciona-la, va para Snowboard Park, coloque o cursor na 
pista New Zeland e aperte LI + 0. 




Jogue com personagens 
de Resident Evil 2 

Na tela titulo, pressione a a x 
X □ 0 □ 0 . Entre no Free 
Mode e, na tela de selegao de 
personagens, pressione L2 ou 
R2 para escolher entre Leon, 
Claire e o zumbi. 


As dicas a seguir devem ser usadas com o jogo rolando e nao 
com ele pausado. 

Ligar Cheats: aperte rapidamente R2 a R2 a o x □. Use esse 
codigo para realizar as dicas abaixo: 

Crazy Blood: aperte rapidamente R2 a R2 
Inimigos maiores: aperte rapidamente R2 A R2 <--»8. 
Inimigos menores: aperte rapidamente R2 A R2 4-H. 
Invencibilidade: aperte rapidamente R2 A R2 R2. 

Nove vidas: aperte rapidamente R2 A R2 X. 


FATAL FURY WILD AMBITION 

Habilite os personagens 
secretos 

Duck King: use todos os personagens 
principais contra o computador. 

Mr. Karate (Ryo Sakazaki): termine o jogo sem usar 
continue e sem perder round. Assim, depois de derrotar 
Geese Howard, Mr. Karate ira aparecer. Derrote-o e ganhe o 
direito de usa-lo. 












LEGEND OF LEGAIA 


Dinheiro facil 
Va para a Muscle Dome 
em Sol City. Compre o 
maximo de tokens que 
puder e jogue na Slot 
Machine. Leve seus premios 
para o outlet e compre o 
maximo de Soru Bread. Estes valem 
3000gp cada, dinheiro mais que suficiente. 


Magias escondidas 

Quando pegar todos os Art moves dos personagens, 
induindo as artes Hyper e Miracle, va para a arvore onde o 
personagem original pegou sua magia Ra-Seru para 
conseguir as magias MetaA/ahn, Terra/Noa e Ozma/Gala. 
Quando pegar o ovo Ra-Seru de Cara (entregue a musica que 
ela deu a voce para o pianista no Jazz Club e volte para 
Buma para falar com Cara), de o ovo para Zalan em Jeremi. 
Ele vai entregar urn acessorio que possibilita que voce use a 
magia Horn, que enche o HP, ate se estiver morto. Porem, ela 
custa 200mp. 


TEST DRIVE 5 

Acesso a todos carros 

No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na tela 
Select Race Type, entre em Time Trials e digite o password 
RONE. Volte para a tela Select Race Type e comece a corrida. 
Voce vai poder escolher alguns carros novos. 



Acesso a todas as 
pistas 

No menu principal, entre 
em Full Race. Em seguida, 
na tela Select Race Type, 
entre em Time Trials e 
digite o password 
MTHREE. Volte para a 
tela Select Race Type e 
comece a corrida. Voce vai poder escolher novas pistas. 


Modo Cop Chase 

No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na tela 
Select Race Type, entre em Time Trials e digite o password 
VRSIX. Volte para a tela Select Race Type e voce vai ver, na 
parte inferior, a nova opgao Cop Chase. 


Chefe Secreto 

Na Rim Elm Village tern urn chefe secreto chamado 
Queen Bee. Para enfrenta-lo, voce precisa achar a arvore 
que fica mais ao sul de Rim Elm e apertar X nela. Tome 
cuidado, pois a Queen Bee ataca rapido e tern mais tres 
outras abelhas com ela. Recomenda-se estar com level 13 ou 
mais e a armadura mais forte para enfrenta-la. Quando 
derrota-la, voce vai ganhar o Honey que melhora todas 
as suas estatisticas e voce pode da-lo para a Nene que ela 
fara urn Elm Cake. 

The Point Card 

Mais tarde no jogo, quando voce estiver com Noa e Gala, 
volte para Rim Elm e va para o segundo andar da loja de 
armas. La em cima voce vai encontrar uma escrivaninha com 
urn point card dentro. Quando comprar objetos de qualquer 
loja, voce vai ganhar pontos. Estes pontos podem ser usados 
para causar danos aos monstros. 0 numero de pontos 
equivale ao numero de danos que os monstros levam. 


RIDGE RACER TYPE 4 

Largada foguete 

Primeiro escolha urn carro com cambio manual. Antes da 
largada, deixe o botao do acelerador pressionado no nfvel 
maximo. No momento da bandeirada, coloque na segunda 
marcha e logo mude para a terceira. 0 seu carro vai disparar 
na frente. 


Clip do Fear Factory 

No menu principal, entre em Full Race. Na tela Select Race 
Type, entre em Time Trials e digite o password AUXYRAY. 
Volte ao menu principal e, na parte inferior, voce vai ver a 
nova opgao, o clip do Fear Factory. 

Tres carros bonus 

No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na tela 
Select Race Type, entre no Time Trials e digite o password 
NOLIFE. Volte a tela Select Race Type e comece a corrida. 
Agora voce pode selecionar tres novos carros: o Chris's Beast, 
Mighty Maul e Pitbull Special. 


ROLLCAGE 

Do menu principal, entre em Options e depois em Passwords. 
Use as seguintes passwords para acionar as dicas: 

Todas as ligas e pistas espelhadas: MAXCHEAT. 

Todas as pistas do Easy: EEFNIEBA. Deixe a dificuldade no 
Easy para acionar a dica. 

Todas as pistas do Hard: EEFPHMBC. Deixe a dificuldade no 
Hard para acionar a dica. 

Todas as pistas do Expert: HEMPCMDD. Deixe a dificuldade 
no Expert para acionar a dica. 

Todas as pistas do Expert, carro extra, todos os modos 
Deathmatch e pistas espelhadas: HHMPNEED. 

Buzina: AIRHORNS. Use Select para buzinar. 

Melhor tempo dos testadores do game: BESTLAPS. 
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RISING ZAN 


MARVEL SUPER HEROES VS STREET 
FIGHTER 

Op^ao EX 

Versao americana: na tela tltulo, coloque o cursor em 
Option e aperte rapidamente R1 0 A A. Assim voce tera 
acesso a mais opgoes. 

Versao japonesa: na tela tltulo, coloque cursor em Option e 
aperte rapidamente LI X «- D D 

Controle os chefoes 

Para realizar as dicas abaixo 
voce devera terminar uma vez 
o jogo no modo arcade sem 
perder rounds. 

Mech Gouki - Cyber 
Akuma: coloque o cursor em 
Gouki (Akuma) e aperte o botao Select 5 vezes. Defina 
o personagem e detone com Mech Gouki. 

Apocalipse: coloque o cursor em Gouki (Akuma) e aperte o 
Select 6 vezes. Defina o lutador e detone com Apocalipse. 
Obs: a dica nao vale para os modos Hero Battle e Crossover. 


BLOODY ROAR 2 


Modo Hussle 

Termine o Final Impact, nao importando o nivel de dificuldade. 
Agora, na tela de menu, com o cursor na op<;ao de selecao de 
fase, pressione LI + L2 + R1 + R2 + D e, sem solta-los, aperte 
Start. Assim voce vai estar em Hussle Time sempre. 

Nivel de dificuldade Hard e Expert 

Termine o Final Impact no nivel de dificuldade Normal. Assim, 
urn novo nivel de dificuldade, o Hard, estara disponivel em 
Options. Terminando o jogo no Hard, a opgao Expert tambem 
ficara a disposigao. 

Modo poderoso 

Termine o Final Impact, nao importando o nivel de dificuldade. 
Agora, na tela de menu, com o cursor na opgao de selecao de 
fase, pressione LI + L2 + R1 + R2 + a e, sem solta-los, aperte 
Start. Voce vai ganhar 1 life e ficar com urn ataque animal. 

Jogar com Hatsune 

Termine a primeira fase, a 1st Impact. Agora, na tela de "Push 
Start Button", pressione 4- + L2 + R2 e, sem solta-los, aperte 
Start. Com isso voce podera jogar com a heroina Hatsune. 



Op0es no Custom Mode 

Termine o jogo no Story Mode para poder acionar o Model 
Type no Custom Menu. Nesse menu pode-se crescer as maos e 
cabegas dos personagens. 

Terminando sem usar continues, ganha-se a opgao de mudar 
a velocidade de recuperagao de energia. Se terminar com 
todos os lutadores, ganha-se a possibilidade de mudar a 
velocidade de carregamento da barra Beast. 

Terceira cor dos personagens 

Termine o jogo no Arcade Mode e o personagem que usou 
para terminar ganhara uma terceira roupa. Acione-o com 
Start na tela de selegao de lutadores. 

Jogue com Gado e Sheng Long 

Demote Gado e Sheng Long no Arcade Mode para ter o 
direito de usa-los. Eles podem ser usados em todos os modos 
de jogo. 



ARMY MEN 3D 

Todas as armas e 
muni^ao infinita 

Pause o jogo e pressione 
rapidamente D 0 R1 LI e 
depois, ao mesmo tempo, R1 
R2. A palavra "Power Up" 
devera aparecer na tela. Volte ao jogo e 
seu personagem tera todas as armas com municao infinita. 


e 


9 


Selecao de fase 

Na tela de "Push Start Button", pressione t + LI + R1 e, sem 
solta-los, aperte Start. Fazendo o comando, todas as fases 
estarao abertas. 


NEED FOR SPEED: HIGH STAKES 

Supercarro 

Digite o user name como Hotrod e voce vai jogar com urn 
supercarro. Com este codigo nao da para salvar. 


SILENT HILL 


Bebidas energeticas extras no hospital 



Para conseguir tres health drinks, procure-os na Drink-Machine 
quebrada no primeiro andar do hospital. 


Opcoes extras 

rante o jogo, aperte Select para 
trazer a tela Item. Em seguida, entre 
no Options e aperte LI R1 L2 R2 
juntos. Se fizer certo, urn menu 
pequeno vai abrir e voce vai 
poder mudar a cor do 
sangue, trocar os controles e 
desligar o auto-aim. 
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Time da casa nao marca pontos: 

80034D40 0000 

Time visitante nao marca pontos: 80034D44 0000 


A BUG'S LIFE 

Enerqia infinita: 800A6594 0004 

'V> 

(vprsao 1Vi 

9 vidas e 50 qrain: 800A65A0 3209 

Ter as letras "FLIK": 

300A65A2 000F 

Comegar com Goldberry: 

800A6596 0300 

Comegar com Blueberry: 

800A6596 0100 

Comecar com Homing Berry: 

800A6596 0200 

( i Todos os inimiqos mortos: 800A658E 0000 


'Todos os filmes destravados: 

80082284 000F 



8009B878 0707 
8009B87A 0707 
8009B87C 0707 
8009B87E 0707 
8009B880 0707 
8009B882 0707 
8009B884 0707 
8009B886 0707 
8009B888 0707 


L Todas as fases destravadas: 

jF _ 80082284 000F 

Sempre ter superpulo: 

I / 800A6590 0020 


Vida infinita: 


CROC 2 

800765E0 0009 



800765E4 0009 

Joias infinitas: 

80076660 0064 



Cartao de joias no maximo: 


800765E8 270F 


Aperte LI para acionar invencibilidade: 


D00721CEFBFE 
8003B6FA 8CC2 


Aperte R1 para desligar invencibilidade: 


D00721CEF7FE 
8003B6F2 ACC2 


DINO CRISIS 

Enerqia infinita: 800AE1DC04B0 


Item do Slot 4 infinite (aperte LI e L2): 

D00B71B8 0005 
300B6541 0060 



Item do Slot 5 infinite (aperte LI e L2): 

D00B71B8 0005 
300B6545 0060 

Item do Slot 6 infinite (aperte LI e L2): 

D00B71B8 0005 
300B6549 0060 

Item do Slot 7 infinito (aperte LI e L2): 

D00B71B8 0005 
300B654D 0060 

Item do Slot 8 infinito (aperte LI e L2): 

D00B71B8 0005 
300B6551 0060 

Item do Slot 9 infinito (aperte LI e L2): 

D00B71B8 0005 
300B6555 0060 

Item do Slot 10 infinito (aperte LI e L2): 

D00B71B80005 
300B6559 0060 

Salvar o jogo em qualquer lugar (Sel + 11): 

D00B71B8 0104 
800AC6B0 0007 

Custome Newgame: 

D00BC8A2 0003 
800BC8A2 0503 
D00B695C 0001 
800B695C 000F 

Special move mais rapido (aperte X): 

D00B71B8 0040 

800AE108 0100 

Tiro turbo: 

D0049208 0007 
80049208 0001 

Munigao ilimitada: 

D0062708 0000 
80062708 2821 

Todas as armas (Sel + 12): 

D00B71B8 0101 
800B6210 07FE 

Primeiro final (navio e granada de mao) 
(aperte Select + L2): 

D00B71B8 0101 
800AC6B0 000A 
D00B71B8 0101 
300AC6C3 0000 

Segundo final (navio e granada de mao) 
(aperte Select + L2): 

D00B71B8 0102 
800AC6B0 000 
D00B71B8 0102 
300AC6C3 0001 

Terceiro final (com helicoptero) 

(aperte Select + L2 + R2): 

D00B71B8 0103 
800AC6B0 000A 
D00B71B8 0103 
300AC6C3 0002 

Minipersonagem: 

800AE168 0500 
800AE16C 0500 
800AE170 0600 

Personagem grande: 

800AE168 4000 
800AE16C 4000 
800AE170 4000 

Mudar a cor: BPi Jmpf' 

300AE174 00?? 
300AE175 00?? 
300AE176 00?? 
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TARZAN 


Energia infinita: 8008E03C0160 
8008E03E 2402 

(versao 3.1) 

Energia maxima: 8008D10C 0160 


8008D10E 2405 


Vida infinita: 80093572 2400 

Ter todas as letras de "TARZAN": 

80059D3C FFFF 

Maximo de Tokens: 

80059D6C 03E7 

Sempre ter arma: 

800A5218 0010 

Tempo infinito na fase bonus: 

800A3470 1910 

Ter todas as fases e filmes: 

50000D02 0000 
30059D73 00FF 

Todas as fases completas: 

50000D02 0000 
30059D74 0064 

Frutas roxas infinitas: 

D005B150 0001 
800A567A 0063 

Frutas vermelhas infinitas: 

D005B150 0001 
800A5678 0063 

Frutas azuis infinitas: 

D005B150 0001 
800A5676 0063 

Frutas infinitas para pegar: 

8009781C 0001 
8009781E 2442 

Acessar a fase e o filme Welcome to the Jungle: 


30059D73 00FF 

Acessar a fase e o filme Going Ape: 

30059D75 00FF 

Acessar a fase e o filme Elephant Hair Dare: 

30059D77 00FF 

Acessar a fase e o filme Stampede: 

30059D79 00FF 

Acessar a fase e o filme Coming of Age: 

30059D7B 00FF 

Acessar a fase e o filme Sabor Attacks: 

30059D7D 00FF 

Acessar a fase e o filme The Baboon Chase: 

30059D7F 00FF 

Acessar a fase e o filme Trashing the Camp: 

30059D81 00FF 

Acessar a fase e o filme Campsite Commotion: 30059D83 00FF 

Acessar a fase e o filme Journey to the Treehouse: 


30059D85 00FF 

Acessar a fase e o filme Rockin' the Boat: 

30059D87 00FF 

Acessar a fase e o filme Tarzan to the Rescue: 30059D89 00FF 

Acessar a fase e o filme Conflict with Clayton: 30059D8B 00FF 

Fase Going Ape completa: 

30059D74 0064 

Fase Welcome to the Jungle completa: 

30059D72 0064 

Fase The Elephant Hair Dare completa: 

30059D76 0064 

Fase Stampede completa: 

30059D78 0064 

Fase Coming of Age completa: 

30059D7A 0064 

Fase Sabor Attacks completa: 

30059D7C 0064 

Fase The Baboon Chase completa: 

30059D7E 0064 

Fase Trashing the Camp completa: 

30059D80 0064 


Fase Campsite Commotion completa: 30059D82 0064 

Fase Journey to the Treehouse completa: 
_30059D84 0064__ 

Fase Rockin' the Boat completa: 30059D86 0064 

Fase Tarzan to the Rescue completa: 

30059D88 0064 


LEGEND OF MANA 

99 vidas: 90043750 0063 

*7 /n 

HP 999: 80043754 03E7 


Maximo de dinheiro: 8004316C 967F 

8004316E 0098 

Codigos para demo de Chrono Cross 

Primeiro personagem com HP infinito: 

80083B38 03E7 
80083A96 03E7 

Status do primeiro personagem: 

80083A98 6363 
80083A9A 6363 
80083A9C 6363 

Codigos para demo de Front Mission 3 

HP do primeiro personagem: 

801161FE 03E7 
80116200 03E7 

Body do primeiro personagem: 

80117C8E 01 EC 

L Arm do primeiro personagem: 

80117CEE 0162 

Perna do primeiro personagem: 

80117CBE 0198 

Movimentos do primeiro personagem: 

80117CC8 000F 

Codigos para a demo de Dewprism 

HP infinito: 

80134058 0064 

CHOCOBO'S RACING 


Todas as coroas do Grand Prix: 801E9290 FFFF (versao 2.4) 

Todas as classes: 801E9292 FFFF 

Sala de som BGM: 

801E9294 FFFF 
801E9296 FFFF 

Filme: 

801E9298 FFFF 

Personagens e pistas escondidas: 

801E929C 037F 
80078166 0FFF 



Fase Conflict with Clayton 
completa: 30059D8A 0064 



COMO USAR OS CODIGOS 

1 ■ Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima, no caso do 

PlayStation. No Nintendo 64 a chave nao existe. 

2 ■ Entre no menu ''Select Cheat Codes" usando o botao 0 (no 

PlayStation) ou A no Nintendo 64. 

3 ■ Escolha a opgao "new game" e coloque o nome do jogo. 

4 - Escolha a opgao "new code". 

5 ■ Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinitas) 

6 - Aperte o botao X (PSX) ou B (N64) e, em seguida, digite os 

numeros do codigo na linha pontilhada. Se o codigo possui varias 
linhas de numeros, apos digitar uma linha, confirme-a apertando 0 
(PSX) ou A (N64). Caso tenha digitado urn numero errado, utilize 
R1 ou LI (PSX) ou R ou L (N64) para ter acesso ao numero que 
esteja errado e reescreve-lo. Caso queira apagar uma linha inteira 
de numeros, aperte A (PSX) ou Z (N64) sobre a linha desejada e 
confirme a dele^ao. 

7 - Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) ou B (N64) e confirme a 

grava^ao do codigo. 

8 ■ Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu 

principal. 

9 - Agora escolha a opgao "Start Game With Code". 
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0 Chefe colocou a galera da redaqao 
para trabalhar e a linha de especiais 
da SGP esta detonando. Nao perca 
tempo: ligueja e peqa os 
exemplares que faltam para 
completar sua colecao! 



NAO PERCA NENHUMA EDI^AO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 
Peqa os exemplares pelo telefone (Oil) 3766-3939 ou escreva para a 
Central de Atendimento - Av. Jaguare 1.643, Jaguare, SP, CEP: 05346-000 
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ESPECIAL 17 

Playstation 




Star Wars Episode I: 
The Phantom Menace, 
Soul of Samurai, Urn 
Jammer Lammy, Dance 
Dance Revolution, Bust 
a Move 2 
(Langamentos), 
Xenogears, Breath'of 
Fire III (Detonados), 
Street Fighter Zero 3, 
Final Fantasy VIII, The 
King of Fighters '98 
(Dicas) 


ESPECIAL 16 



Silent Hiil, Syphon 
Filter, R-Type Delta, 
Legend of Legaia, Urn 
Jammer Lammy,. 
(PlayStation), Star 
Wars Rogue Squadron, 
ISS Soccer '98, The 
Legend of Zelda, Mario 
Party (Nintendo 64), 
Marvel vs. Capcom, 
Power Stone 
(Dreamcast), Shinning 
Force III (Saturn) 



Syphon Filter, Resident 
EvH, Parasite Eve 
(Detonados), The Last 
Blade, Winning Eleven 
3 Final Version, All Star 
Tennis '99 

(Langamentos), Wild 9, 
Rival Schools, Final 
Fantasy VIII, Ridge 
Racer Type 4, Knockout 
Kings, Toca 2, Bloody 
Roar 2, Tricky Sliders, 
Rogue Trip (Dicas) 



ESPECIAL 14 


Tomb Raider III, Final 
Fantasy VIII, Marvel vs. 
Street, Syphon Filter, 
Ehrgeiz, Brave Fencer 
Musashiden, todos na 
parte Play.Station 
Magazine; do outro 
lado da revista (capa 
dupla), Street Fighter 
Zero 3 (P.Station) SF 
Collection 1 e 2 (PSX e 
Saturn), SF Zero 2 
(SNes); historia da serie 




Perfect Dark, Zelda, 
Banjo-Kazooie 
(Nintendo 64), Final 
Fantasy VIII, Messiah, 
Street Fighter Zero 3, 
Metal Gear Solid, 
Gran Turismo 
(P.Station), Resident 
Evil Code: Veronica, 
Virtua Fighter 3 tb 
(Dreamcast), Marvel 
vs. Street (Saturn), 
Rockman Forte (Snes) 


ESPECIAL 12 


Poster Gigante com os 
personagens Lara 
Croft (Tomb Raider III), 
Ethan Hunt (Mission: 
Impossible), Leeloo (0 
Quinto Elemento) e 
Turok (Turok II). Mais 
e materias sobre 
Tomb Raider.!, 11 elll, 

O Quinto Elerbento 
(P.Station), Mission: 
Impossible e Turok 2 
(Nintendo 64) 
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Enviamos para 
todo o Brasil 

A Camara Games tern consoles, jogos 
e acessorios da linha PlayStation. 

Trabalhamos apenas com produtos originais 
e garantimos os melhores pregos do mercado. 


CAMARA GAMES 

Rua 25 de marco. 1026 - Tel.: (Oxxll) 228-0822 Fax: (Oxxll) 228-3365 
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